


CTRNACTIDENIK POCITACOVYCH HER 


CASOPISEM? 


AKCIOVA SPOLECNOST SE STOPROCENTNI STATNI UCASTI PODALA 
PRIHLASKU K REGISTRACI OCHRANNE ZNAMKY EXCALIBUR A MA 
V UMYSLU ZALOZIT SPOLECNY PODNIK S PCP. MAJITEL PCP VSAK 
HODLA EXCALIBURU ZACHOVAT SAMOSTATNOST A NEZAVISLOST, 
ODMITA JEDNAT POD NATLAKEM A ZASTAVA NAZOR, ZE STAT BY NE- 
MEL PODNIKAT A MEL BY SVYM OBCANUM SLOUZIT. _—sviCE NASTR.4 

















+ CD - darek 


za fantastickou cenu 
AMIGA 1200 + ppaintiv+HrY 14.800 Kc 








disketova jednotka 1541 pro C64 3.250 Kc 


3,5” DD NO-NAME 139 KE 35"DDsynTRON 149 Ké 


3,5” DD PHILIPS 189 Ke 


1B 3, 5” HD NO-NAME 175 KC 3,5” HD BASF 249 Ké 


NABiZiME ORIGINALNi HRY 


asi 300 titulu pro Amigu, Amigu 1200 a CD 32, napr.: 
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Na veskere zbozi je poskytovana zaruka. Zbozi zasilame i na dobirku. 
Praha 2, Polska 15 (metro A, nam. Jifiho z Podébraqd). 
Tel: 02/6275250, 02/8257484, Fax: 02/7916018. 











Konec valky ...ISTU? 
Nejsem zadny paran a ani zaryty PCckar, AtarIS- 
TA, AmigISTA, ComodorISTA, SinklerISTA, Didak- 
tISTA, KonzolISTA aja uz nevim jaky jeste ..ISTA 
(strasné ze?!!!). Jsem (snad) normalni 32-lety byvaly 
uzivatel - 2 x Atari 800XL, 1x Atari 1040 STF, 1 x Ata- 
ri 1040 STE/4 MB RAM a nakonec (mozna, kdyz 
dam tolik penéz dohromady) PCckar. Jo vlastne 
pockat, jesté jsem stale AtarISTA - 130XE (ja proste 
bez toho 8-bitu nemuzu Zit!!!). O co mne v tomto do- 
pise vlastné jde? Jen aby v Casopise, jinak tak dob- 
rém jako je Ex, uz v dopisové rubrice skoncila ta 
nesmysina valka mezi vSemi témi...ISTY, redakci 
nevyjimaje!!! Budte k sobé konecné tolerantni, 

a kdyz se Vam Ex nelibi kupujte si treba Vy, kteri 
chcete za kazdou cenu boj, Rudé Pravo, nebo Vy, 
kterym chybi rozum si kupujte treba Materidousku. 
Ja sinapriklad myslim, ze svét patri PC a proto si 
ho chci v nejblizsi dobé poridit za tezce vydélane 
penize, ale to neznamena, ze hned budu plivat 
ohen na vsechny AtarISTY, AmigISTY atd..., kteri si 
jesté byly tyto znacky na spicce herniho ledovce 

a PCéka se pouzivala jen pro profesionalni ucely. 
Nebo treba v dnesni dobé nemaji na porizeni PC 
tolik penéz (cca 35 - 40 tis.) a koupi si treba Amigu 
za 18 tis., na kterou jim rodice jsou ochotni pridat, 
protoze je to nebude stat tolik, jako pridat paranko- 
vi na PC. Pojdme a nechme toho vécného handrko- 
vani, vzdyt stojime na stejné lodi a nezalezi preci 
na tom, kdo stoji na pridi, zadi, levo nebo pravobo- 
ku, prosté se vezeme vSichni!!! Mam lepsi navrh, jak 
vyuZzit vice mista po téchto dopisech. Treba poradit 
lidem kde koupit nejlevnéjsi software (hry), jaky po- 
Citac si maji koupit atd... Je lepsi koupit 386 a zreno- 
vovat na 486 nebo rovnou 486 za rozumnou cenu? 
Vyplati se 16bit. zvukova karta za 7.000 Ke nebo 
staci 8 bit za 2.000 K¢c.? Ma cenu koupit rychly Sy- 
Quest 105 MB za 7.500 Ké na zalohovani her, nebo 
staci pomaly, ale vicekapacitni streamer 250 MB za 
cenu 5.500 Ké.? Vyuziji fax/modem 14400 baudt za 
ty strasny penize, abych mohl hrat hry s kamara- 
dem po telefonu, nebo mne rodice prerazi, az jim 
prijde ucet za telefon? Jak a kde se da poridit levne 
PC, kdyz jsem prodal svého milacka Atari nebo 
Amigu za 10.000 K¢ a mam jesté nasetreno 7.000 Kc? 
Koupim néco za 17.000 Ké, aby na tom Slapal “Do- 
om” rychle?! A odpovéd? Da!!! Koupis treba 
486DLC/40 MHz VLB, 250 HD, 4 MB RAM, SVGA 1 
MB, 14” barevny monitor, klavesnici, DOS 6.2. A Ca- 
sem, az budou levnejsi, vymenis jenom procesor za 
486DX2/66 MHz. Je to vubec mozné?! JE, ale ma to 
hacek!!! Tak treba u firmy (ABM) si objednas tento 
pocitac (normalni plna cena s DPH je 43.038 Kc), 
firma ti vystavi fakturu, kterou zaneses po pred- 
chozi dohodé do jiné firmy (Profin a.s.), ktera ti 
udéla leasing priblizné za techto podminek: 1) Slo- 
zis v hotovosti 30% s ceny (bez DPH) = 12.453 Ké, 2) 
Zaplatis poplatek za leasingovou smlouvu. = 1.050 
Ké, 3) Zaplatis prvni 3 mésic¢ni splatku = 3.232 Ke. 
Celkem tedy zaplatis 16.735 K¢ is DPH. No a poci- 
tac muzes pouzivat!!! Jenomze ted to zradneé “ale”!!! 
Téch 3.232 K¢é budes platit kazdé 3 mésice po dobu 
3 let. Nevyhoda spociva v tom, ze nez zaplatis cely 
pocitac, bude uz zastaraly a bude na trhu plno lep- 
Sich a levnéjsich stroju. S tim se bude muset vyrov- 
nat kazdy sam, protoze vykonnost jde mésic od mé- 
sice nahoru a cena dolu. Nebo muzes pockat na 
lepsi a levnéjsi do podzimu, zimy, jara, léta, podzi- 
mu atd..., az sina novy naSetris a nebudes potrebo- 
vat zadny leasing nebo pujcku. Hezka pohadka? 
Ne, holy fakt! Pocitace starnou snad rychleji nez 
potraviny. Nevim, zda je mozné zverejnovat v Ex 
jména a adresy firem, které nabizeji to ci ono lev- 
néji a vyhodnéji. Je to mozna a vlastné urCcité nepla- 
cena reklama. Redakce, pokud uzna za vhodne, 
muze muj prispévek zverejnit v Ex, tyto mista s na- 
zvy firem vyteckovat a Ctenar, pokud ma zajem na- 
jde je, nebo podobne po chvilce hledani v pocitac. 
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TFX, Digital fees eae 


. Legend of Kyrandia 2, Westwood 
. Day of the Tentacle, Lucas 
Goblins 3, Coktel Vision 
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Body | Blows Galactic, Teani a 
Hired Guns, Psygnosis © 


. Street Fighter I, USGold 
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Legends of Valour, US Gold 


. Ween, Cocteil Vision 
. Robocop 3, Ocean 


Lure of the , Temptress, Virgin Games — 


Desert Strike, Electronic Arts 
Shadowlands,Domark 
, Pusnovere,Ocean. oo 
. Vroom Multiplayer, UBI Soft. 
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. Adax, Avalon 


Draconus, Cognito 


. Skinhead, E.S.C. 


Hans Kloss, Avalon > 


Mision Shark, Avalon 
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Blinky s Scarx = eoh a 





Vallhala, Vulcan Solbware | 


. The Settlers, Blue Byte 
Tajmstvi Osliho ostrova, Pterodon' Se 
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ROZHOVOR: ID software a Jaguar —-6 
MAGAZIN: Ex. Show, Zlaty joystick —6 





Black & White —-—-—-—-----—------- 15 
Blake Stone - Alien of Gold —---- 2a 
The Chessmaster 4000 ———-—--——-— 14 
FIFA Soccer —--—-—--—-—----------- 26 
Global Effect —~——-———-—-—-—-—-—--—-—-—- 22 
Impossible Mission 2025 ——-—-—-—-—- 28 
Outpost ——-———--—-—-—-—-—-—---------- 16 
Reunion —=|———=+-—-—-—-—-——-—--—+——=+ === 8 
Robinson s hequiem,::.—————-=-—> 12 
Sabre Team: ————-—-—-—-—----------+ 10 
Spaceward Ho! —-—-—-—--—-—---—--—+-~+ 23 
Starlord ——==+-+—--—--—-=+-=5--+45 25 
Tubular Worlds -—-——-—-—-—-—-------- 11 


The Ultimate Pinball Challenge-28 
Valhalla and the Lord of Infinity-21 
Wolfenstein 3D 


NAVODY 


Ravenloft 
Hired Guns - total END 


INZERCE 


Atiarnviow 3 3 20 
Chiquitita ———————-—-——~-—-—-—-—-—--~--~-- 5 
Integrate ——-—-—-—-——-—-—-—-—-—-—-—--~---—~ 5 
JRC —-—-—--—--—-——-—-—---—---—------- 36 
Presto CE computer -—-—-—-—-—-—-—-—---- 2 


Prington PC servis a.s. 
ProCaA s.r.o. 
radkova inzerce 


Pristi cislo vyjde 16. zari 


IN 


Voda s medem a citronem 
Pes se prezral 
Recenze Shadowa na Auction 
Amigy budou opét vyrabéeny 


OUT 


Neékdo jesté nevi, co je to IN a OUT 
Monopol Telecomu 
Divnosti se znamkou Excalibur 
Zlodéeji utoci na Excalibur 
Trashcan je plny 















JAK SI PREDPLATIT | 
EXCALIBUR ZA 18 KC 
A JAK STARSI CISLA? 


® Co si mijzete predplatit? Na skladé zatim je: 
Excalibur 11-13 po 24 Ké, Ex14-21 po 29 Ké, 
Ex29 - 23 po 39 Ké, Ex25-31 po 24 Ke, Amiga 
magazin 3-7 po 14 Ké agraficky Casopis PIXEL 
1-3 po 48 Ké. Doporuéujeme si predplatit dosud 
nevyslé Excalibury, maximalné do Cisla 55 véetné, za 
rok tim uSetrite 144 Kc (sleva 25%). V pripadé 
nejasnosti volejte v Po-Pa mezi 9.00-16.00 hod. tel. 












na posté) napiste adresata: PCP, Box 414, 111 21 
Praha 1. © Citelné vyplrite adresu, na kterou chcete 
éasopisy zasilat (vcetné PSC). Na zadni stranu 







jaka Cisla si predplacite, vynasobte jejich pocet 
cenou a sectéte (napr. Ex! 1 az 13 =3 Cisel x 24 = 
72 K6, Ex82 az 43 = 12 Ciselx 18 = 216 KE, cel- 
kem 288 K¢é). @ Zaplatte na nejblizSi posté. 

Kontrolni ustfizek si ponechte. Do 28 dnt po zapla- 
ceni slozenky obdrzite objednana Cisla, ktera mame 
k dispozici, poStou na Vami uvedenou adresu. Nové 

vysla Cisla Excaliburt predplatitelé obvykle obdrzi 

nejpozdéji 1. a 16. dne kazdého mésice. Casopisy 

nezasilame na dobirku. 
Predplatné v CR vyfizuje té2 firma 
A.L.L. PRODUCTION, P.O. Box 732, 111 21 Praha 1 
(tel. 02/769251, 769350, 769837). 


SLOVENSKO 


vyrizuje firma L.K.Permanent, spol. s r.o., p.p. €. 4, 834 14 

















pisy budete dostavat prostfednictvim firmy A.L.L. PRODUCTION. 
Dilezita informace: predplatné na Slovensku je 22 Sk + 10 Sk 
(bankovni prevod). Informace o predplatném v SR na tel. cislech 
02/769251, 769350, 769837. 
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Publikace vydavatelstvi Popular Computer Publishing (PCP) 
Zalozeno 1990 
VYDAVATEL: Martin Ludvik (-ml-). 
SEFREDAKTOR: Jan Kleisner (JKL). 

REDAKCE: Tomas Mrkvicka (Haquel P. Tickwa), 
Vaclav Provaznik (Dolphine), Tomas Smolik (Lewis), 
Daniel Farnbauer (Dundy), Jan Chlebek (Ted Johnson), 
Petr Zdrazil (Shadow), Jan Tomanek (Beast), 

Petr Chlumsky (Genagen), Svatopluk Svec (Wotan), 
Tomas Landa (Silver). 








EXTERNI PRISPEVOVATELE: Tomas Jungwirth (TJoker), Martin 


Skorpil (Snorchl), Petr Vochozka (RIP), Dan Hodaé (sir Danny). 


ADRESA REDAKCE: Excalibur - PCP, P.O. Box 414, 111 21, Praha 1. 


Nevyzadaneé prispévky nevracime. 
EXCALIBUR BBS: 23:00 - 07.30 tel.: 02/374863. 
GRAFICKA UPRAVA A LAYOUT: topdesign, studio firmy PCP. 
Z dodanych imprimovanych litografii vytiskla Polygrafia, a.s. 


Podavani novinovych zasilek povoleno Reditelstvim postovni pre- 
pravy Praha Gj. 1645/94 ze dne 25.7.1994, MK CR 5 204, MIC 47 129. 


ROZSIRUJE: PNS, soukromi distributori, PC-INFO a JRC. 
PREDPLATNE A INZERCE: PCP, P.O. Box 414, 111 21, Praha 1. 
Tel.: 02/66712315 (po-pa 9-16 hod.), zaznamnik + fax: 02/66712316. 
ADMINISTRATIVA: Hana Hladikova. 


Copyright® Popular Computer Publishing, 1994. 


Vsechna prava vyhrazena. Zadna cast nesmi byt reprodukovana, 
uschovavana v resersnim systému nebo Sirena jakymkoli zpuso- 
bem véetné elektronického, mechanickeého, fotografického Ci jiného 


zaznamu bez predchoziho pisemného svoleni vydavatele. 


Plosna inzerce 
1/12 strany (65 x 65,25 mm) 3.950 Kc 
1/6 strany (65 x 132,5 mm) 6.950 KC 
1/4 strany (111 x 148 mm - do kraju) 9.900 Kc 
1/3 strany (65 x 267 mm) 12.500 Kc 
1/2 strany (111 x 297 mm - do krajt) 15.950 Ké 
2/3 strany (134x267 mm) 21.500 K¢ 
cela strana (223 x 297 mm - do kraju) 27.500 Ké 
dvé strany v Cisle 29.850 K¢ 
Slevy az 40%! Ceny jsou uvedeny bez DPH. 


Tel: 02/66712315 (9-16 hod.), Tel+Fax: 02/66712316 
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02/667 12315-6. @ Na slozenku typu C (k sehnani 


"ZPRAVA PRO PRIJEMCE" srozumitelné a Citelné napiste, 


Bratislava 34. Staci vySe uvedenym zpUsobem zaplatit ve Sk a €aso- 






®@ ROZHOVOR 








Bude statnim? 


Ptate se, mili étenari, kde je vase obvykla prv- * 


ni stranka? Zménilo se snad zase néco v Exca- 
liburu? To snad ani prvni stranka nezustala 
uSetrena zmén? Nic takového. I nadale se bu- 


deme snazit davat na prvni stranu obalky ne- 


jaky pékny obrazek pro Excalibur tak pri- 
znacny. Obalka dneSniho Cisla je atypicka 


_z jednoduchého duvodu. Chce vam sdelit, ze 


tomu, kdo sem vzdy daval alespon trochu pek- 
ny obrazek, se dnes prihodilo néco ne zas tak 
pékného. Chtéli jsme prilakat vasi pozornost, 
aby skutecné kazdy Ctenar prilozil oko na tyto 
radky a odnesl si nékolik poznatkt o okolnim 
sveté. Ted vas tedy seznamime s duvody 
a okolnostmi situace Excaliburu. Asi nejjedno- 
dussi bude zeptat se na to vse Clovéka nejpo- 
volanéjsiho - pana vydavatele. Snad nam povi 
néco na vysvetlenou. 

JKL: Co se déje? Kde? Kdy? Proc? Jaka 
znamka? 

ml: Moc otazek najednou. Neslo by to postup- 
ne? 

JKL: Tak dobre. Vezmu to od uplného zacat- 
ku. Rekni mi néco o své firmé a Excaliburu. 

ml: Vydavatelstvi PCP je firma, kterd zacala 
vydavat Excalibur v roce 1990 jako prvni Caso- 
pis pocitacovych her u nas. Tato firma je zare- 
gistrovana na mé jakozto fyzickou osobu 
a proto rucim veskerym svym majetkem za pri- 
padné zavazky, které by mohly firme vznik- 


nout. Z toho plyne také to, ze jsem maximdlné— 


zainteresovan na tom, aby moje firma nekra- 
chovala, ale naopak zdarne fungovala a pro- 
sperovala. Cilem je byt prinosem pro co nejvice 
lidi. 

JKL: Prospéch a prinos rikas. A co prinasi 
vydavani Excaliburu tobé? 

ml: Zaludna otazka. Jak rekl Budha, v sou- 
casnosti muzes videt minulost, ale i budouc- 
nost. Tato moudrost vychdazi z poznatku, ze 
kazda pricina ma svuj dusledek. Takze minu- 
lost? Jak to tak vidim, tak Excalibur umoznil 
mné a mym spolupracovnikum slouZit statisi- 
cum lidem. Za téch nékolik let jsme udelali 
spoustu chyb a ziskali mnoho zkuSsenosti, pre- 
devsim s organizaci firmy. Také jsme pri styku 
s urady a zakony této zemeé zjistili, ze soucasna 
statni moc neslouzi svym obéanum. 

A budoucnost? Riziko krachu je tu vzdy, ale 
myslim, ze Excalibur jako takovy tu bude vzdy, 
kdyz ho budou hrdci potrebovat. Danovy 


systém, zpusob privatizace, vétsina zakonu 


a dalsi indicie nasvéedcuji, ze pokud se vyvoj 
nezmeni, tak nas, obcany této zemé, po volbach 
za dva roky ceka podobna zkusenost, jakou ma 
soucasné Madarsko, Polsko atp. Snad Excali- 
bur prispéje svou cinnosti k tomu, aby se tomu 
tak nestalo a soucasne aby pristi volby vyhrdala 
strana, kterd to mysli se svobodou jednotlivce 
vazne. 

JKL: Takze samé problémy. Myslis si, ze se 
v téchto podminkach chovaji vSichni cestne 
a spravne? 

ml: To se nechovaji ani v sebelepsich podmin- 
kach. Nase jednani vychazi zevnitr a tudiz ne- 
ni mozné pouhymi vnejsimi podminkami zajis- 
tit idealni chovani. Ovsem je jisté, Ze prostredi 
ma na chovani clovéeka vliv a to obzvildste na 
obyvatele tohoto historického prostoru. Pokud 
se totiz podivame na historii z hlediska lid- 
skych prav a vlastnickych jistot, nebudeme jiz 


tolik hrdi na dobu husitskou, ktera odstartova- 
la dobu vyvrazdovani a kradezi majetku. Ti, 
kteri se postavili na odpor, byli vetsinou zabiti 
nebo byli jinak potrestani. Zbyli hlavneé ti, kteri 
mléky cekali na dobu, ve které bude lépe. No 
a to jsme vlastné my, dnesni generace. Lze o¢e- 
kavat, ze v dnesni krizi se najednou vsichni ob- 
rati? 


_ JKL: Chci védét néco o té ochranné znamce. 


Jsi jejim majitelem nebo ne? 

ml; Nejsem majitelem ochranné znamky Ex- 
calibur. Domnival jsem se, ze k ochraneé vyda- 
vatelskych prav na Excalibur staci, kdyz je za- 
registrovan na ministerstvu kultury CR, a Ze 
vychazi nekolik let, ale jak jsem zjistil nyni, asi 
to nestaci. Témér kdokoli si totiz muze na ura- 
dé pro vyndlezy podat prihlasku k registraci 
ochranné znamky a pak je rozhodnuti o pravu 
pouzivat oznaceni Excalibur prislusné pouze 
soudu. To, ze jsem nevédel o této skutecnosti 
a ze jsem nepodal prihlasku k_ registraci 
ochranné znamky, byla chyba. Trochu se na 
tom podepsaly podivné zakony, ale neznalost 
ani nesmysinych zakonu neomlouva. 

JKL: Chces tim snad fici, ze ochrannou 
znamku na Excalibur muze viastnit kdokoli? 
Muzu treba ja jit a pozadat si o registraci na 
jméno Casopisu, ktery jiz nekdo jiny vydava 
treba tri roky? 

ml: Ano. Je to ale prinejmensim neslusneé, ob- 
zvlasté tehdy, kdyz ndsledovné pozadujes za 
odkoupeni nebo za prondajem ochranné znam- 
ky urcitou sumu penez. Napriklad na PCP 
predbeézné pozaduje statni akciova spolecnost 
castku asi 720.000 Ké rocné a to jesté za urci- 
tych podminek, pro PCP zcela nevyhodnych, ja- 
ko je zalozeni spolecné firmy. Rozhodne jsem si 
takovou ,,podporu statu“ nepredstavoval, napr. 
v Izraeli zacinajicim podnikatelum stat garan- 
tuje pujcky. Podle mého nazoru by stat nemeél 
podnikat, ale mel by predevsim vytvaret pod- 
minky pro svobodny trh. Podnikat mohou ob- 
cané, proc by se tedy mel v této oblasti stat an- 
gazovat? Jsem proti monopolum typu Telecom 
a samozrejme proti tem osobam i strandam, kte- 
ré takovéto monopoly prosazuji. 

JKL: Z toho, co tu rikas, je jasné videt, ze né- 
kdo si jiz 0 registraci zazadal. Kdo to byl a ja- 
kym zpusobem na tuto nehoraznost vlastné 
prisel? 

ml: Jednoho dne prisel do redakce Jindrich 
Rohlik (Napoleon), ukdazal mi glejt urcité a.s. 
a zeptal se mne, zda nechci odkoupit Excali- 
bur. Samozrejmeé, ze jsem si myslel, ze se jedna 
o zert. Kdyz pak ukdzal kopii prihldasky k re- 
gistraci ochranné znamky a predbézny navrh 
rozpoctu onoho spolecného podniku, uz mi to 
jako zert nepripadalo. Na nasledujicim jedna- 
ni s reditelem a.s. jsme se nedohodli, ale do- 
mnivam se, ze se mi podari presvedcit reditele, 


éleny spravni rady, zaméstnance i viddu CR, 


aby se omluvili a zaregistrovanou znamku 
nam bezuplatné predali. Jsem pripraven pou- 
zit vsechny zadkonné prostredky vcetné vyuziti 
svobody slova a tisku. Verim, ze ctenari Excali- 
buru nam budou alespon drzet palce. Vysledek 
pripadné soudni pre, kterd se, jak doufam, ne- 
uskutecéni, nelze v této chvili odhadnout. V kaz- 
dém pripade vsak bude tento casopis, at uz se 
bude jmenovat jakkoli, vychazet ddle a snad 
s nim budou ctena7ri spokojeni. 

JKL: Dékuji ti za to ze si mé, ale hlavné Cte- 
narum, trochu ozrejmil situaci tohoto nejstar- 
Siho parancasopisu u nas. Doufam, ze pristé 
mi zase néco reknes a nebudu to z tebe muset 
pacit jak z chlupaty deky. MLt+JKL 
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casopisech. A aby nedoSlo k mylce, nedélam u zad- 
né z téchto firem a ani jim podobnym, nechci niko- 
mu délat tuto reklamu, jen pomoci ¢tenarum k lep- 


hodné penizku. Leasing pocitace se nejevi jako nej- 
vhodnéjsi reseni (odpada moznost manipulace - pro- 
dej... atd.). Ana Materidousku mi nesahej! TIOKER 


Shanite starsi Excalibur, nutné ho 


si orientaci. Sam pracuji na PC a vyrezavacim 
plotru, kde zhotovuji samolepici napisy a loga na 
auta, vylohy, cedule atd... Cas od éasu si po praci 
na PC zahraji néjakou tu hru se svolenim Séfa (je 
do her taky blazen jako ja). Nejradéji mam simula- 
tory a hry se sportovni tématikou. To byla ale fus- 
ka, nezavidim redaktortm tuhle praci. No takze, 
snad jsem nékoho naSstval, snad néekomu poradil, 


dakci doporucuji neotiskovat dale tyto dopisy, ze 
tohoto nebo tohoto ma byt vice a snazit se tim 0 vy- 
miceni nevrazivosti véech téch....ISTU mezi sebou. 
Jinak éasak délate dobre, fandim a drzim palce do 
dalsich let. Karel Novotny 





Dékujeme za dopis. Dékujeme za pochvalu. Dékuje- 
me za rady. Jsme radi, Ze se za své nazory nestydis 

a neskryvas za pseudonym jako jini!? Nazory na 
koupi Amigy ci PC jsou Cisté subjektivni, proto se zde 
jimi nebudeme zabyvat. Vzhledem k tomu, Ze 386DX 
je dnes hernim minimem, doporucuji 486DLC/40, 
které na bézné hry postaci. Zvukova karta se vyplati 
16-bit, ale dnes ji lze poridit rozhodne levnéji nez 
uvedenych 7000 Kc. Z uvedenych cen je vyhodnejsi 
SyQuest, ktery ma ale vyssi ceny cartridge nez strea- 
mer. Situace v nasich sitich neni jesté zcela vhodna 
pro spontanni bezchybné pouziti rychlych modemu. 
Na gameseni-modemeni jsou 14,4k modemy prilis 
drahé a zbyteéné, staci pomalejsi (9600), ale rodice té 
prerazi tak jako tak. K cendm 486-tek je toto: Starne 
vsechno, tak napriklad mné se osobné za mesic pro- 
dlouzi vlasy 0 2,34 cm. Ale to jind story. Na porizova- 
ni stale lepsiho a noveéjsiho pocitace bys musel mit 











STINY 


ze. No recenze. Spise recenzicka. Napsal ji Haque] 
a to na podivnou Ceskou hru Stiny Noci. Bohuzel 


jeho prace a sebezapreni prisli v nivec. Tésne pred ALFA COMPUTER, 28, fijna 243, Ostrava 


dokoncenim Cisla nam do redakce zavolal jeden ARBI COMPUTER. Zelezn4 119. MI. Boleslav 
zainteresovany Clovék s rezolutnim pranim: ne- ’ os 


ale to uz je jen na Vas Ctenari a redakce tak skvéle- smime v zadném pripadé uverejnit Haquelovu re- CONSUL, Palenicka 28, Pizen 
ho casaku. Svou adresu uvadim v plnem zneni, jell |  ¢enzi! Po chvilce zvazovani jsme se nakonec roz- | | GERARD ELECTRONIC, U stadionu 1563, Most 
koz se za své nazory nestydim (alespon ted née). Re- | jodi dlanedek neuverejnit. Ale étenari, nebojte se. 





potrebujete a nevite, co si pocit. 
Nevahejte a navstivte jednu 
z techto prodejen, urcite 
neodejdete s prazdnou 


Bg hea TSAR ND 








JRC, Chaloupeckého 1913, Praha 6 


Zminéna hra stejné dostala jen 16% a tak to neni ich a 
zase tak velka Skoda. Promin, Tickwo, snad pristé. KLUB 602, Martinska 5, Praha 1 


KRATS, Staré namésti 18, Ostrov nad Ohfi 

PC SHOP, Vladislavova 24, Praha 1 

TM COMPUTER, Namésti Svobody 3, Frydek - Mistek 
VIDEO URBANEK, Hlavni nadrazi, Plzeni 




















computer supermarket 
po-pa 9-19, so 10-18 





Od 
1. zari 1994 
vyprodej 
software! 





Prijd’ si 
vybrat... 


Ceny jsou uvedeny bez DPH. 
Nabidka plati do vyéerpdni zdsob.. 


Integrate a.s., Ve struhach 1051 Praha 6, 160 00 
tel.: 32 90 41 fax: 32 14 48 

























ceny podile mnozstvi odebranych kusu 
(1 kus obsahuje 10 disket) 


SYNTRON Canada 3,5” DD ‘2n1/1 
1 MB formatované, 100% errorfree | 
SYNTRON Canada 3,5” HD | | 2/' : ‘ 
2 MB formatované, 100% errorfree | ~~ 


No Name 3,5” DD 


1 MB, formatovane, bez zaruky 


No Name 3,5” HD 


2 MB, formatovane, bez zaruky 


formatovane, bez zaruky 


formatovane, bez zaruky 


box SYNTRON 80 disket 3,5” 
antistaticky, se zamkem 


box SYNTRON 100 disket 5,25” 


VSechny ceny jsou v Ké vcetné DPH. Na diskety Syntron poskytujeme zaruku. Stalé zakazniky 
zvyhodiujeme slevou 2%, Skolstvi a zdravotnictvi slevou 3%. Firmy, uvadéjte své DIC (ICO). 


_Oblednavky: Sete . BOX 2, Lead cag PRAHA 9. ae eee 
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AND ze iva ditto shoe | oboe 


jméno, adresa véetné PSC: 


podpis: 


K cené si uétujeme poStovné dle tarifi (26 - 34 Ké) a balné 6 - 15 KG. Vasi objednavku muzete 
prepsat na korespondenéni listek. Nezapomente vSak vzdy uvést objednaci Cislo zboZi. 
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a 
~<;, Jaguar 


John Carmack, technicky reditel Id Software, 
odpovida na otazku, proc se firma Id rozhod- 
la prenést hru Doom (a dalsi) na Jaguara. 

Otazka: Proc nevyvijite pro 3DO? 

IdSoft: Pro 3DO nevyvijime z ruznych duvo- 
du, ale urcité ne proto, ze by nds omezovalo 
pri vyberu pocitace, ktery pri vyvoji pouzivd- 
me. Kdyz jsem kdysi programoval SNES, pou- 
zival jsem Apple II GS (podotykam, Ze jiz ni- 





kdy nebudu pracovat s Nintendem), a kdyz | 


musim pracovat s Falconem, trpim, a budu tr- 
pet az do doby, kdy prenesu vyvojarské ndstro- 
je na NextSTEP. Nepohrdl bych prostredim pro 
Macintosh. 


Hlavni duvod je ten, ze pochybuji, ze 3D0 


bude néjak zvlast uspesné. Cena 750 dolaru je 
na hony vzddlena cené cisté zabavniho stroje. 
Vzdyt ani NEO-GEO pred dvema lety neuspel. 
Jeden jsme koupili my a nevime o nikom ji- 
nem, kdo by to udeélal. Pochybuji, ze vyprodaji 
aspon to, co uz vyrobili. 

Navic bylo udéleno pres sto tricet licenci 
k vyvoji pro 3DO. Kdyby pro 3DO vyvijelo jen 
par spolecnosti, mohly by vydelavat. Predpo- 
kladam, ze dojde k citelnému ubytku spolec- 
nosti, které budou vyvijet pro 3DO. 

Otazka: Ale ma standardné zabudovanou 
CD mechaniku... 

IdSoft: Dalsi argument je tak trochu filosofic- 
ky. Nelibi se mi, co se od her na CD oéekdva. 
Mysli si snad nékdo, ze dialog koule syra 
v Crash and Burn je skutecné zlepseni? Mé to 
zveda zaludek. Ocekdavad se, ze CD hry budou 
vybaveny tunami digitalizované reci a obrazu 
-@ prave s tim je 3DO silné svazdno. Vtip je 
v tom, ze budeme-li kdy mit CD verzi Doomu, 
dostanete hru a hodinovou fiktivni reportdaz - 
“Vznik Doomu”. Spolecnosti utrdceji statisice 
dolaru za to, aby vsechen tenhle balast vlozili 
do svych her, a vysledek je pak Casto odpuzuji- 
ci. Nechceme byt jednim z tohoto davu. 

Otazka: Proc...?! 

IdSoft: Radéji bych se omezil na to nejdulezi- 
tejsi a vesel se na cartridge, nez zbytecne zapl- 
noval cédécko. Muj cit pro vyvoj her sméruje 
spise k minimalismu. 


Otazka: Jak vidite soucasnost a nejblizsi bu- — 


cpu 

ky mezi pha druhy 32-bitového hardwaru 
- my vsak chceme vytvorit skvély produkt, byt 
nam treba neprinese spousty penéz. Sandy 
(nas navrhar map) rikd o Jagudaru zpola pos- 
mevacne, ze je to ma “odména’” za to, ze jsem 
napsal Doom pro PC. “Dobra prace, a ted’ si 
muzes hrat se svou novou hrackou.” 


Otazka: Takze “Jaguar ano” nebo “Jaguar — 
COMA — 
Vochozka arading - 
Vie nasvédcuje tomu, ze ucast bude hojna : 


ne”? 


IdSoft: Nas tvodni odhad, co se Jaguara ty- 


«. d-$ 


ce, byl: “pékny systém, ale Atari se s nim asi ne- 


prosadi.” Technicka dokumentace, kterou jsem 


pozdéji dostal, na mé vsak velmi zapusobila. 
Chtél bych, aby se tento systém stal standard- 
nt platformou. 

Otazka: Co chystate? 

IdSoft: Byl jsem pozdddn, abych vytvoril 


mes se Bee nac c tesit. 


slabsi verzi Doomu pro Super Nintendo SFX 


cip, ale ja jsem stale myslel na to, jak skvély 
bude Doom na Jaguaru a Nintendo stdle od- 


mitalo SNES-ovou verzi Wolfensteinu 2 D.ch 


duvodu (zlaty bonusovy predmeét ve tvaru kfri- 
ze by pry mohl urdzet krestany - no dobra). 

Otazka: Vahate tedy mezi Jaguarem, S-NE- 
Sem a oy 
cheeme aie: do problému | ies be slepi- 
ce” - novy systém nepritahuje zakazniky proto- 
Ze vyvojari nepisi pro platformu, kterd nema 
dost zadkazniku. Jaguar je skvély, myslim, Ze je 
to rana do cerného, a ja hodlam venovat svuj 
cas tomu, co je na spicce. 

Myslim si, ze Jaguar je fer whe hlediska) lep- 
Si néz 3DO, protoze: Stoji jen 250 dolaru. Vétsi- 
na vykonu jeho procesoru je programovatelna. 


3DO mda schopny hlavni procesor (nékolikrat — 
vykonnejsi nez slabé 68000 v Jagudru), ale véet- — 
Sina jeho vykonu je v zdkaznickém obvodu, 

ktery je uzce specializovan na afinni transfor- 


mace. Jaguar obsahuje jakysi jednoduchy 


hardware pro z- buffer a Gourardovo stinova- 


ni, ten ale muzu zcela pominout | a Fici, Ze dva’ 


27 megahertzove RISCové procesory jsou pres- 


né to, co potrebuji. Pro 64-bitovou sbérnici 


s nékolika nezdavislymi procesory se sice ne- 
snadno optimalizuje, ale zato predstavuje 
znacny potencidl. — 

-Otazka: Takze provatin: “J aguar ano”. 


IdSoft: Pravdépodobné vznikne i verze ; Doe. 


mu pro 3DO. Jedname s nékolika spoleénostmi 


0 poskytnuti licence na jeho prenos. Kdyby- 
chom to délali sami, byla by to svym ZPusO- 
‘bem zabava, jsem vsak cely zhavy do vytvareni — 


herniho jadra nove Senerace, vedle kterého bu- 


_de Doom ubohoucky. 

ey clanek ee oe z AEO, vol. 3, iss. i: 
(1994. SS _ ome © 
igs MAGAZIN | 


Excalibur Show, 
Zlaty joystick 


19. zari startuje kvalifikace Zisieha joystick = 
Vv pocitacovych prodejnach. V pristim Excali- | 


buru proto zacneme uvadét adresy prodejen, 
kde se bude tato kvalifikace odehravat. 


Finale se uskutec¢ni 4.prosince 1994 v palaci. 
U Hybernt V Praze, pravdepodobna je ucast - 


lace See je zatim konfigurace Ss -PC 486 
DX2. 

Soucasné se uskutecni prodejni vystava Ex- 
calibur Show, ktera se setkava u firem s neGe- 


kanym zajmem. Uéast jiz dnes Pe tyto 


firmy: 
Presto CS ee 
JRC 

_ ProCA s.r.o. 


Chiquita 


a ze budou zastoupeny | -vsechny _pocitace 
-—étenar-— 





i herni konzole. Predbezne vysledky 
ské ankety nasvédéuji velky zajem patanské 
verejnosti, nebot témér véichni z okruhu 100 
km od Prahy se Shee wee navstivit. Ma- 





-m- 


DOPTSY CTEN ARE 





TFX na Amigu 

Mam na vas dvé velké prani. ® Chci si koupit 
hru TFX na AMIGU 1200. Vidél jsem tuto hru na 
PC a moc se mi libila. Potrebuji védét jak se tyto 
dvé verze lisi (grafika, zvuky, hudba, cukatira 
atd). @ Sehnal jsem ELITE II v Geské verzi (to 
znamena cernou kopii). Nemohli byste, prosim 
vytisknout mensi manual jako na ELITE I. Jinak 
se mi vas Casopis moc libi. Nové tabulky jsou 
proste DD (dost dobry). Moc dékuji M.P.Bobo 


Mily M.P.Bobo! Tva prani se vyplni, jen kdyz si 
koupis zlatou rybku, ne, dobre postaci Excalibur. 
0 TFX existuje zatim jen na Amigu CD32, ale jiz 
se zacina objevovat i v nabidce zahranicnich éa- 
sopisu. Je jen zdlezitosti Gasu, kdy se dostane do 
Cech. O podobnosti a odligsnostech se mohou vést 
jen polemiky a toto neni Gasopis polemik ale fak- 
tu. @ Nevim, co myslis pojmem éerny: bud je hra 
cela v cerném obalu, na cernych disketach, cerné 
menu, lasery, vsechno Gerné, anebo je pirdtskd. 
Fuj, Bobo! Vzhledem k tomu, ze mas Geskou verzi 
a jak sam tvrdis, hrdal jsi Elite I, jisté pro tebe ne- 
bude tezké se s hrou szit. TJOKER 


Osli ostrov: jak dal? 


Ve hre Tajemstvi Osliho ostrova si nevim rady. 
Kdyz jsem preSel za lavu a veSel do osli nosni 
dirky a precet si necitelny vzkaz na kameni, 
tak nevim co dal, protoze cesta zpatky je uz 
uzavrena. Dale nevim, jak sehnat néjaké jidlo 
pro osla Baruma, aby mi za to dal nafukovaci 
clun. Kde mam jesté sehnat list, aby mi ho na- 
voneéla kvétina. Co mam kromé uhaSseni ohné 
a vezmuti dyky jesté udélat v chaté. To by bylo 
asi vse, ted jesté hitparada (nasleduje opravdu 
hitparada). Tomas Marusak 


Ve strucnosti: Musim té zklamat a zaroven poteé- 
sit. Nyni ti na otazky nemohu odpovedet, ale 

v pristim Ex vyjde podrobny navod na Tajem- 
stvi Osliho ostrova. TJOKER 


Navod na Space Quest? 

Nevlastnim zatim zadny poCcitac, ale brzy bych 
mohl dostat Amigu 1200 nebo PC286. Vas Gaso- 
pis je prima, az na to, ze zapominate recenzovat 
i starsi hry jako SimCity(1.), Retaliator...... Hry 
hraju predevsim ve Sskole na 386-tce, ale iv klu- 
bu védy a techniky. Chci se zeptat, jestli udélate 
navod na hru Space Quest! Petr Surovy 


Hello Petr, I wish you a little bit more luck with 
choosing your computer. Nechci ti radit, ale kup 
si tu AMIGU 1200! Ohledné starych recenzi: Re- 
taliator vysel v Excaliburu ¢.6, recenze na Space 
Quest zacind v ¢.0i s podrobnym navodem a po- 
kracuje v ¢.1, SimCity 2000, které v zakladé je vi- 
ce vylepsené SimCity je v ¢.22. Pro ctendare, kteri 
byli osviceni Excaliburem pozdéji a uZ nesehna- 
li starsi Cisla, budoe pripraven dotisk starsich Gi- 
sel. V prodeji by mél byt pred a béehem vystavy 
Excalibur Show. TJOKER 


Smrst otazek 

Zdravi Vas skalni paran z Olomouce. Sleduji 
Vas vyvoj od Cernobilych pocatku az po ted 

a musim Yrici, ze profesionalni layout, Upravu 

a obalku délali mistri svého remesla. Cislo 30 je 
super a to, ze jste tam dali hodneé recenzi, mé 
opravdu potésilo. Uvital bych, kdybyste uverej- 
nili fotky novych clenu redakce (Wotan, Sil- 
ver...), ale hlavné pana vydavatele. Nyni otazky: 
@ Zajimalo by mé, jak vybirate z her obrazky? 
To néjak hru zastavite a vytisknete to na lase- 
rove tiskarné? @ Ve hre Formula One Grand 
Prix od Microprose na PC se mi Casto stava, ze 
se mUj vuz zblazni a zacne zatacet jak se mu 
zachce. Co mam délat? © Ve hre Goblins 3 od 


EXCALIBUR 31 








Coktel Vision na PC se nemuzu vymotat 
ze treti obrazovky ve tmé. Kde mam hle- ee ) ) | 
dat ty prokleté sirky? @ Ma hra SimCity ; | PALAIS Sangeon Péedlohou ae 





2000 vubec néjaky konec? @ Kolik je vy- — : a 4 geonti jsou bezesporu. _ 
davateli let? @ Uvazuji o koupi zvukové 1m, typu Dungeon&Dra- 
karty. Doporucte mi prosim néjakou. eS J gons. Od puvodniho og 


@ SlySel jsem néco o Project X 2, Monkey os ce : hybu Be eer eae 
Island 3, SuperFrog 2 na PC. Co je na iii v Exca- 

tom pravdy? ® Ten robot na obalce tricit- 
ky je skvélej. Odkud je? © Bude fy. Vo- 
chozka Trading jejich editor C.A.G. pre- 
délavat na PC? © Mohli byste podat 

nak jste mym nejoblibenéjsim Sasapiscry 
pod sluncem. Hodné Stésti a zdravi a uz 
konecné pokorte Maupiti Island. P.S. - 
psali jste néco o tom, ze starym predplati- 
telum bude 2x prodlouzeno predplatné? 
A kdyz mam s kamaradem Double? Take 
by mé zajimalo, jestli mi dojde s posled- 
nim predplacenym vytiskem Excaliburu rijnd | 
néjaké upozornéni, ze si mam prodlouzit ni j : | aaa ed 1a J ive film ae ; 
predplatné?? Vas vérny Ctenar: Lukas Za- uc that ho r Se pripo ee | oznacovat Moke 
pletal PPS. - a tohle si reknéte pred kaz- ravit © m radi : aj 

dym spustenim pocitace: 


PARANSKA MODLITBA II. 

Zavrete okna, zatahnéte zavésy. 
Zapnéte pocitac a rozsvitte monitor! 
Zacnéte parit ty skvélé gamesy, 
hrejte Dunu, Doom, ci Corridor, 

jez paransky buh nam seslal z nebe, 
zlaty Excalibur, tak krtime tebe. 
Poskytni nam o hrach dobré rady, 
abychom posoudili jejich klady i vady 
a mohli v klidu parit. AMEN 


Nazdar Lukdsi, diky za modlitbu. Je pro 
tebe jisté krasné sledovat vyvoj od poceti 
az k vrcholnému mlddi a vyspélosti. Ze se 
na layoutu podileji ti nejlepsi z nejlepsich, 
je jasné uz jen z pohledu na prvni stran- 
ku. Foto jisté neni nutné, ale stale se ne- 
muzeme dohodnout na znacce filmu. Ny- 
ni odpovedi: @ Jsi velmi blizko. Na Amize 
uz dlouho existuji ripery obrazu i zvuku 
softwarove i hardwarove (Action Replay I- 
IIL )). Ina PC se Uz objevily ripery, tipry, ale 
(preruseni, pamet..). @ Potom mds, ci lépe 
nemds kddy nebo ridiédak. Ale asi kédy. Po 
zaddani spatnych kédu auto ujede jedno 
kolo a pak se stava neovladatelnym. 

® Hledej, stariku hledej, jisté drobné na- 
jdes! @ Ma vyvoj clovéka konec? Odpovez 
si sam. Staci ti dosazeni absolutne bomba- 
stického, fungujiciho méstecka nebo potre- 
bujes happy end. ® ”Ctyri”, ozval se pan 


vydavatel a pobihaje po mistnosti zacal jie ee a x eat * . hag # | 
hledat rodné letokruhy. @ Doporuéeno za- De) tiaunencame vey: © . ci snaziopribl- Fee i aces OZVOj éehokoli” 
koupit Gravis Ultrasound. Konec. @ Slysel tee lao i ité. Ob ie 9 Pon a a kor kohokoli 


jsem zpivat muzy a lesni vily, naucil jsem 
se pit z prazdného sdlku, ale o tomhle 
jsem opravdu neslysel. @ Je z okoli Hum- 
polce. Tould se jich tam uz jen par, ale ne- 
boj, nejsou nebezpecny, protoze patri k vy- 
mirajicimu rodu Xenobotu-Ultrabotu. 

@ I’m not sure. I’m gonna to ask Mr. Vo- 
chozka. @ Za informace se plati! Ale ty uz 
si zaplatil, proto ti byly (Ex29) jsou (tento 
Ex) a budou (pristi Ex) poskytnuty dosta- 
tecné informace. Nad sluncem se myslim 
podobny Casopis ani nevydava, a proto 
musi nékdo byt nejoblibenéjsi. O své pred- 
platné se nemusis bat. Excalibury budou 
stale chodit a pokud sis zaplatil predplat- 
né drive, nez se Excalibur stal étrndactide- 
nikem, tvé predplatné se prodlouzi. To 
plati i pro Double. Upresneéni najdes 

v Ex24. Tioker & 
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Presné tak a nijak jinak zni nazev nove strategicko- 
simulacni pecky od firmy Grandslam. 


eni tomu zase az tak davno, co jsme 
na naSsich pocitacich az do omrzeni 
hrali Dunu 2 (jsem omrzely -mlL). Ny- 
ni na trh s pocitaCovymi hrami pri- 
chazi hra, kteraé ma s Dunou 2 mno- 
ho spolec¢nych rysu. Co by to vsak 
bylo za novinku, kdyby pouze okopirovala to, 
co tady jiz bylo. Jelikoz Duna 2 byla vrcholem 
gzrafického a zvukového zpracovani, bylo nutne 
do Reunionu, jak se mimochodem tato nova 
hra jmenuje, vnést néco jiného nez jen lepsi 
zpracovani. 

Nakonec se to vSak podarilo a vznikla na- 
prosto dokonala hra (tak to je konec ... -ml-), je- 
jiz vysledna podoba je jakousi kombinaci jiz 
zminované Duny 2 s dalsimi strategickymi, ale 
i simulacnimi hrami. Na prvni pohled jsou pa- 
trné znamky Civilizace, SimCity, ale daji se na- 
jit i prvky z Elite a jinych simulatoru vesmir- 
nych lodi. : 

Ale dost porovnavani, stejné bude na konci 





Wetsi Kes specialné shrnuté. Prejdéme tedy k Reuni- 


onu samotnemu. Ihned po spusténi hry vas pre- 


kvapi naprosto dokonalé intro. To je sice u tech 
“‘Jepsich” her samozrejmosti, ale Reunion ma 


prosté jedno z nejlepSich inter, které jsem za- 
iim vidél a to jsem jich vidél opravdu hodne. 
Prvni, co vas prekvapi, je, ze vetsi Cast intra je 
podana formou Cernobilych statickych obraz- 
ku, doplInénych textem. Toto by mé samo o sobé 


spise odpudilo i pres nespornou kvalitu grafiky, 
roa 

ere ACs) poinisun intro je doplnéno super hud- 
es presné kopirujici linii vypravéneho pribe- 
hu. A to jesté neni vSechno! Veskeré doprovod- 
né texty pod obrazky jsou totiz cteny naprosto 
srozumitelné vasSim pocitacem, coz se jen tak 
nevidi. Tim mé autori opravdu prijemneé pre- 
kvapili. Podruhé jsem byl prekvapen, kdyz i po 
zhruba trech minutach intro stale pokracova- 
lo a syntetizovany hlas nejevil znamky toho, ze 
by se mu chtélo v nejblizsSich chvilich prestat. 

Ti z vas, kteri jesté nemaji zvukovou kartu, si- 
ce nic neuslySsi, ale mohou alespon ocenit ani- 
movanou sekvenci zhruba ve trech Ctvrtinach 
intra, ktera pripomina film nejen dramatic- 
nosti a hudbou, ale i “strihem” ve filmovém slo- 
va smyslu. To prosté musite vidét a slySet. 

V intru se jedna zhruba o to, ze nékdy v 26. 
stoleti poté, co pozemstaneé vyvinuli novy po- 
hon kosmickych lodi a odeslali vypravy na ko- 
lonizovani novych casti vesmiru, padlo demo- 
kratické usporadani na Zemi a moc prevzali 
povstalci. Po mnoha a mnoha Utrapach se prt- 
zkumné lodi podarilo zalozit kolonii na plane- 
té New Earth (Nova Zemé). Tim konci intro 
a vase mise zacina. 

Vy, jakozto velitel kolonie, se musite starat 
oO rozvoj vasi domovské planety, ale i o pro- 
zkoumavani vesmiru kolem vas. Setkate se ta- 




















ké is néekolika mimozemskymi civilizacemi, 
které vSak nejsou vzdy praveé pratelské. Po Ca- 

se se Ss pomoci vaSich poradcu naucite koloni- 

zovat prilehlée planety a tézit na nich nezbytné ’ 
suroviny, komunikovat z vasimi “sousedy” 

a branit se proti nékterym z nich, v nekterych 

pripadech je i nicit. Hlavnim cilem celé hry je 

vsak znovuobjeveni a znovusjednoceni (anglic- 

ky reunion) vasi kolonie se Starou Zemi. Cesta 

k vysledku je vSak dlouha a trnita a ne vzdy 

jste to vy, kdo vyhraje vesmirnou bitvu a vy- 

hladi své nepratele. 

Jak vypada takovato strategie na pocitaci? 
Odpovéd je jednoducha: velmi dobre. Dobra 
grafika je samozrejmosti, budu se tedy rozply- 
vat nad jinymi prvky Reunionu. 

Aaa, zvukova stranka. Hudba je na velmi vy- 
soké urovni a dobry pocit ze hry doplnuje 
i fakt, ze si muzete vybrat ze dvou ruznych hu- 
debnich motivu. Zvuky, to 
je proste néco naprosto to- 
talniho. Pokud se jesté pa- 
matujete na zvuky v Duné 
2, pak vézte, ze Reunion za 
svym predchtdcem nezut- 
stal pozadu. Stejné jako | 
v intru, tak i ve hre na vas | Pert ele ae 
stale nékdo mluvi (pokud | 
ovsem mate  prislusnou | 
zvukovou kartu). Na rozdil | 3 
od muzského hlasu, ktery | z 
vas provazel intrem, hrou | 
samotnou vas provazi pri- 
jemny hlas zeny. (OK, ja 
vim, ze to mluvi pocitac, | 
ale stejné jsou to zenské } altel 
samply.) Tak pri kazdém - 
kliknuti na nékterou poloz- 
ku v menu se vam Z repro- leu : 
duktoru ozve, na co jste to a nan eee 
koliv jina akce je opét komentovana. Zpocatku 
se mi to: moc libilo, po néjakém Case mé vsak 
jednotvarné opakovani téch samych slov pre- 
stavalo bavit. Samozrejmé, ze jak hudba, tak 
i zvuky jdou vypnout, takze az vas to prestane 
bavit upIné, muzete si pustit treba kazetak. 

A jak se to viastne ovlada, ptaji se mnozi 


et ee pet 


z vas. Z minulych radek muzete védet, ze je ve . 


hre néjaké menu, a ze se na nej da kliknout. 


Cela hra se ovlada mysSi, klavesnici potrebujete - 


pouze na zadani jména nove objevene planety. 
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ml). Vasi poradci.se okamzité objevi 
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~zkuSene, je to levnejsi (z vlastni praxe 


A ES 


‘Kazda herni situace je zobrazena pomoci ja- 
kéhosi statického (ale nékdy i animovaného) 
obrazu. V horni Ccasti se vzdy nachazi lista se 
symboly, pomoci kterych muzete tu kterou si- 
tuaci fidit a s Uudaji o stavu vaseho konta 


a presném datumu a Case. 


Nyni se pokusim popsat nékteré modelové si- 
tuace, které ve hte mohou nastat. Ihned poté, 
co si vyberete postavu (muzete si vybrat hrdin- 
ku, nebo hrdinu) se ocitate na vaSem velitel- 


ském stanoviSti. Odtud budete ridit celou hru. 


Prvni, co potrebujete udélat, je vybrat si dob- 
ré spolupracovniky. To udélate pomoci kliknuti 


~na ikonku s lidmi. (Tam, kde je vice ikon, nez by 


se veSlo do jednoho radku, je napravo Cervena 
Sipka, ktera listu posune o radek nahoru Ci do- 


| Ia - autor). Pro za¢atek vam sta¢i stavitel a vé- 


dec, pozdéji budete potrebovat i séfpilota a veli- 
tele vaSich vojsk..Zpocatku najimejte ty méneé 


to nedoporucuji, lepsi jsou zkuSeni 
profesionalove, uSetrite Cas i penize! - 


u velitelského stolu, po vaSem boku. 
Kliknutim na ne sis nimi muzete povi- . 
dat, nebo jim zaplatit skoleni na uni- 
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verzité, aby se vice vzdélali ve svém oboru. 

Dalsi potrebna véc, kterou budete potrebo- 
vat ina jinych planetach, je budovani kolonie. 
Pokud kliknete na stul pred vami nebo na iko- 
nu planety, objevi se schéma kolonie. Pokud 
mate mezi poradci stavitele a na uctu dost pe- 
neéz, muzete zacit stavét nové objekty, ale dob- 
re si rozmyslete, zda je opravdu potrebujete. 
Neékteré jsou velmi drahé a je zbytecneé stavet 
nekolik vesmirnych pristavu. 

Kliknutim na dvere v prave dolni ee obra- 
zovky se prepnete do jakéhosi “nakupniho 


centra”, kde muzete zadavat objednavky na’ 


stroje, zbrané a ruzné jiné nezbytné drobnosti 
(jako treba vesmirna stanice). K tomu, abyste 
mohli néco takového postavit, potrebujete jed- 
nak dostatek penéz, ale i dost surovin. Ty mt- 
zete tézit na vasi a pozdéji i na jinych plane- 
tach. Hlavne vSak musite mit hotové plany. 
Jakmile vam zprava oznami, ze néktery z va- 
Sich poradct: dostal napad na néjakou novou 
uziteénou véc, prepnéte se pomoci ikony poéci- 
tace do menu vyvoje. Pokud mate velmi schop- 
ného védce, muzete kliknutim na_prislusny 
kompaktni disk zahajit prace na projektu. Poté 
se muzete klidné prepnout do jakéhokoliv jiné- 
ho menu, projekt pokracuje automaticky a vy 
budete upozorneéni, ze plany na vyrobu jsou 


hotovy. 


Dalsi véci, kterou budete potrebovat, je ves- 
mirna mapa. Kliknutim na jeji ikonu se vam 
objevi mapa vasi slunecni soustavy se vSemi 
planetami. Po kliknuti na planetu se bud’ obje- 
vi zvétSena i se svymi mésici, nebo se dostane- 
te do schématu osidleni a budovani (viz vySe). 
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Neméné dulezitou véci je budovani vasi ves- 
mirné flotily, informace o vasich a nepratel- 
skych zakladnach, pravidla vesmirného i po- 
zemniho boje a par dalsich situaci. / 

Vetsinu z nich vSak budete potrebovat az 
Vv pozdejsich castech hry. Nyni jsem vam pri- 
blizil nezbytné minimum k hrani této naprosto 
dokonaleé hry a vérim, Ze ti z vas, kteri najdou 
dostatek mista na svém hard disku (27 MB), uz 
na-vsechny véci, které se mi do této recenze 
neveSly, prijdou sami. Ctenari Excaliburu jsou 
prece inteligentni lidé, to by -bylo, aby na to ne- 
jeer jee 

Takze, necht vas stésti provazi na vaSi ves- 
mirné pouti k znovusjednoceni-reunionu v Re- 
unionu. DOLPHINE 
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Testovano na: 486/DX33, 16 MB RAM, Sound Galaxy NX PRO 16,1 
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+ Naprosto dokonalé intro 

+ Skvély napad 

+ Vynikajici zvukoveé efekty 

+ Jednoduchost ovladani 

- Pozemni bitva je priliS jednodu- 
cha, Duna 2 byla v tomto lepsi 

_ = Do letu a do bitev jde zasaho- 

vat jen velmi omezené 
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Sabre Team 1200/4000 (vSechno je to AGA) opét v akci. 





eni to zas tak davno, co se Sabre Team 
objevil poprvé v akci. Parta tvrdych ho- 
chu se nejednou vyporadala s bandou te- 
roristu. Vzhledem k tomu, ze vina zlocin- 
nosti stoupa, stoupa i nasazeni specialniho 
protiteroristického comanda Sabre Team. 
A proto prichazeji opét na scénu... Prvni, co si 
zvolite, je obtiznost hry, ktera se lisi hlavné po- 
ctem protivnikovych “action points” (pohybo- 
vych bodw). Poté si zvolite, jakym jazykem s Va- 
mi bude hra komunikovat. Vase jednotka ma 
celkem osm muzu, ale do akce muzete vyrazit 
maximalné se ctyrmi. Pri vybéru jednotky je 
nutné si vSimnout nékterych parametru 
(Strength a AP = action points), které rozhoduji 
o tom, kolik unesete a kolik budete mit v akci 
“kroku”. Je samozrejmé, ze Cim vice toho pone- 
sete, tim méné “kroku” udélate. Z toho vyplyva, 
ze do akce si musite vybrat jenom to nejnutné}- 





si. Pokud jsou jiz Vasi “chlapci” po zuby ozbroje-. 


ni, nezbyva nez se vydat do akce. Po umistnéni 
vsech vojaku na svoje stanovisté se objevi me- 
nu, ve kterém si muzete nahravat a ukladat po- 
zice nebo si nechat vypsat aktualni statistiku 


akce. Pri hrani hry vyuziva- 
me menu, které je v dolni 
casti obrazovky. Funkce jsou 
nasledujici (z leva do prava): 
prechod na ovladani dalsiho 
vojaka, statistika aktivniho 
vojaka, skenr, sbirani véci, 
pokladani véci, chuze urce- 
nym smérem, otevirani dveri 
zmeéna zbraneé, odjisteni gra- 
natu, nabiti zbrané, hazeni 
granatu, strelba, davkova 
strelba, ukonéeni “kola”. Upl- 
né vpravo je ruzice, kterou 
Ize pouzit také pro jemnou 
chuzi. Na ruzici se objevuji 
ruzné barvy, které Vas infor- 
muji. Modra Vam rika, ze ve 
sméru Ssipky je rukojmi, Cer- 
vena barva znamena, Ze je 
tim smérem nepritel nebo 
Vas vojak (i mrtvy). Systém 
hry je identicky s verzi na A500, hraje se systé- 
mem “action pointu” a na tzv. “kola”. Vzdy, kdyz 
rozestavite své vojaky a zmacknete pravou dol- 
ni ikonu v menu, tak tim date moznost tahnout 
souperi. Kazda akce zabere urCcity pocet “acti- 
on pointu” a proto si dopredu rozmyslete, co 
udélate, protoze chybny krok je jista smrt. 

Hlavni rozdil proti Sabre Teamu na A500 je 
v 256 barevnych obrazcich, které dobre dokres- 
luji atmosféru hry. Cela grafika hry je vice pro- 
pracovanéjsi a pribylo také vice detail. Skoda 
jen, ze hra nepridala na sviznosti. Zda se, ze se 
autorum sviznost pohybu vojaku zdala byt do- 
statecna a proto to dopadlo, jak to dopadlo. 99% 
procent Casu stravite tim, ze koukate na vojaka 
jak si vykracuje pres screen. 

Kazda mise se odehrava v jiném prostfedi: 
ambasada v Londyné, malajska dzungle, skalni 
pevnost, zamorska lod, tovarna na rakety. 
A tak je na co se tésit. Nesmite nikdy zapome- 
nout, ze musite bezpodminecné zachranit ne- 
jméné tri rukojmi, jinak bude akce neuspésna... 
(...a zase budete travit 99% Casu koukanim na 
vykracujiciho si vojaka! -ml-). BSD 












+ instalace na HD 


+prehledné oviadani __ ___ | Special Forces Oo 
- neustale se opakujici hudebni | Sabre Team AGA ie 
motiv Hostages i oy 


- zdlouhavé pohyby panackti Sabre Team - A500 
- pouze jedna pozice na disketu | Space Crusade 


Testovano na: Amiga 1200, 2 MB RAM + HD. Pozadavky: 
Amiga 1200, 2 MB RAM, 4 MB na HD. Existuje na: ae 500. 
Wronee * rok: Krisalis, 1994. Testoval: BSD 
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Tubula 





r Worlds 


Sam proti vesmiru jsi nic. Ve dvou je to lepsi nic. 


rali jste jiz nékdy Raptora (Ex27)? Neéekdo 
mozna ano, nékdo se k tomu teprve chysta 
a nékomu se takovéto hry nelibi. Nejvice 
potésim ty, kteri Raptora jiz hrali (a dohra- 
li). Ano, je tady dalsi naprosto bestialni strilecka. 








Ackoliv se Tubular Worlds od Raptoru v mno- 
hém ligi, naplni hry je v podstaté totéz, a tak se 
nevyhnu, a ani se nechci vyhnout, srovnani 
s Raptorem - Call of The Shadows. 

Nejdrive vsak kratky odstavec pro ty, kteri ne- 
védi, o co v takovychto hrach vlastné jde. Mili 
pratelé, je to jednoduché. Vétsinou, a tak je tomu 
iv Tubular Worlds, vystupujete v roli pilota bojo- 
vého ¢lunu, ktery jediny muze zachranit lidstvo 
a jehoz smrt by znamenala zkazu lidstva samot- 
ného. V jinych hrach je zivot pojat ponékud rea- 
listiétéji a vy jste obchodnik, ktery leta sem a tam 
a nema na praci nic jiného, nez strilet do tupych 
pirat a zlepSovat si vyzbroj a vystroj. Jak vidite, 
nic moc prilis inteligentniho v tom neni. 

Presto vsak takovéto hry mély obrovsky us- 
péch uz v pred mnoha lety v zacatcich doby her- 
nich automatu. Ptate se proc? Nazory na to se 
ruzni. Inteligentni vétSina (a tedy i my) se prikla- 
nime k nazoru, ze lidé se prosté potrebuji odrea- 
govat, popripadé si vybit agresivitu. Nazory psy- 
chologt o navadéni k agresivité v tomto pripade 
nejsou prilis namisté, protoze nehrozi, ze by ne- 
kdo z nas sebral bojovou lod ozbrojenou lasery 
a samonavadécimi strelami a vydal se do ulic 
trochu se proletét a sestrelit pritom nekolik set 
piratu. 

Toto tema vsak radéji necham povolanejsim 
a presunu se k samotné hre. Jesté jednou vsak 
podotykam, ze ji budu pomérné hodné srovna- 
vat s Raptorem. 
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+ dobry scrolling 
+ moznost dvou hract bular World : 
Raptor 80 


- nelze hrat po modemu 
- preciznost zpracovani Xenon |l 72 
Project X 
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Testovano na: 486 DX, 4 MB RAM, Pozadavky; 286, 640 KB RAM. 
Existuje na: PC. Vyrobce, rok: Dongleware, 1994. 
Testoval: Dolphine 
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Zacnéme intrem. Zde neni pochyb o viteézi. Int- 
ro ma Raptor lepsi, Tubular Worlds (dale jen Tu- 
bular) se vsak orientuji jinym smérem. Hru pre- 
ce nehrajete kvuli intru, alebrz pro hru 
samotnou. Uznavam vSak, ze intro si kazdy rad 
prohlédne, a proto doufam, ze se programatori 
od Dongleware Verlags GmbH priste zlepsi. 

Jak vidite na predchozi radce, Tubular, ackoliv 
je produkovan firmou Creative Game Design, je 
projektem némecké, zatim ne prilis znameé fir- 
my. Pokud vsak bude délat pouze hry kvality Tu- 
bulara, brzy se bude radit k nejznamejsim. 

Dost chvaly, pojdme si chvilku povidat o zvuku. 
Zde ma opét Raptor navrch. Jeho podpora vsech 
moznych zvukovych standardu, osmikanalove 
zvuky a dokonala muzika prosté nejdou prekonat. 
Nechci snizovat hudebni kvality Tubulara, ale 
v tomto sméru je potreba jesté par véci vylepsit. 





Raptor ma navic jesté v jedné strance. Je ji gra- 
fika. Ma propracovanéjsi prostredi i lode, vSech- 
no je naprosto detailni. U Tubulara je vSechno 
mnohem jednoduSssi, rekl bych az prilis. 

Proé jsem se tedy na zacatku (v prostredku 
a na konci) nad Tubularem tolik rozplyval? Neco 
ma Tubular prece jen lepsi. A to je hratelnost. 
Pro normalni oddechovou “parbu” se mi zda vi- 
ce prijatelny nez Raptor, ktery prece jen po 
chvilce omrzi, tak si hru ulozite a pockate, az se 
vam opét dostavi nalada. Nikoliv tak Tubular. To- 
ho zapnete a zazerete se do néj tak, ze ani nebu- 








dete chtit jist, pit, spat a vykonavat jine, zivotne 
dulezité funkce. Ale tak by to neslo, radéji 
zmacknéte “P”, hru na chvilku zastavte zregene- 
rujte se pokud vam to vlastni dobra vile nezaka- 
ze, muzete znovu usednout k dlouhotrvajici par- 
be. 

Tak, ted néco k prubéhu samotné akce. Jeste 
nez zacnete strilet, je dobré navolit cim budete 
vasi lod ovladat. V prislusném menu ziistite, ze 
Tubulara muzete hrat dva, kazdy pomoci jiného 
vstupniho zarizeni. Pokud vy hrajete na klaves- 
nici, musi vas kamarad pouzit bud mys, nebo jo- 
ystick. Tim se to sice trochu zesloziti, ale je za- 
branéno “zrani: klaves, tolik typickému pro 
Mortal Kombat (tam, kdyz jste drzel Sipku dolt, 
nemohl vas kamarad délat nic jiného, nez jen Ce- 
kat, az mu uvolnite klavesnici). 

Tak, navoleno jest, muzete prikrocit k strelbe 
do nepratel. Jesté nezbytny napis “GET READY” 
a... ale co to, obrazovka se pohybuje zprava do- 
leva?!? Ano, proti Raptoru dalsi zména. Obra- 
zovka vam nescrolluje vertikalné, ale horizontal- 
né (Redakce: To znamena, ze to nejede odshora 
dol, ale zprava doleva). Vertikalné (nahoru, do- 
li) muzete obrazovkou hybat pouze priblizne 
o pul stranky. 

Dalsi inovaci proti Raptoru jsou zbraneé. Cel- 
kem jsou pro vas pripraveny Ctyri druhy utoc- 
nych zbrani. Tim, ze seberete zbran jineho typu, 
zacnete automaticky strilet s ni. Staré zbrane 
vam vsak zustavaji, a kdyz seberete zbran, kte- 
rou uz mate, zvétsi se jeji palebna sila. No, to 
ostatné uvidite sami. 

Dale mate moznost sebrat urychlovace, které 
vam umozni rychlejsi pohyb a satelity, které bu- 
dou likvidovat nepratelské Cluny, které se k vam 
priblizi prilis blizko. Mrzuté vsak je, ze pokud 
vas trefi, okamzité jste mrtvi a zacinate na za- 
catku levelu, ale ztracite vSsechny zbrane, vcetne 
téch z minulych urovni. 

Uff, uz mi nezbyva mnoho mista, preji vam te- 
dy pevnou ruku, pevné nervy a hlavne pevny joy- 
stick a doufam, ze jsem nékolika z vas dal dobry 
tip na oddechovou hru. 



































Robinson's Requiem 


Poklidna cesta vesmirem je prerusena hlasenim hlavniho 


pocitace o poruse lo 


| Posledni moznosti je vstoupit do 


atmosféry nedaleké planety s priznivymi Zivotnimi pod- 
minkami a pokusit se o pristani. 


stup do atmosféry dokonal dilo zkazy me 
vesmirné barky. Na pokus o pristani jiz 
nemuze byt pomysleni. Télo zkroucené 
pretizenim se pokousi stisknout tlacitko 
spoustéjici katapultaz pilota. Mozek ja- 
koby zpovzdali sleduje marny boj s nadbytkem 
pretizeni a snazi se presvédcit, ze hlavni pocitac 
kazdou chvili vyda povel k nouzove zachrané po- 
sadky. Palubni pocitac nastésti zareagoval vcas. 
Nekonecna vterina volného padu je ukoncena 
Sustotem padaku. Volny pad pomalu prechazi 
v rizeny let, a tak mam moznost sledovat posled- 
ni okamziky mého vesmirného plavidla, které se 
doslova rozplaclo nedaleko mého predpoklada- 
ného mista dopadu. S pocitem relativniho bezpe- 
ci se mi vratila schopnost racionalniho uvazova- 
ni jen proto, aby mohla byt vzapéeti vystridana 
pocitem beznadéje. Sam bez prostredku, vyvr- 
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zen na cizi planete, kde se vlastnictvi tech nejza- 
kladnéjsi nastroju dostava na predni misto v meé- 
ritku hodnot a nadéje na preziti se limitne blizi 
k nule, zacina své dobrodruzstvi hlavni hrdina 
ve vyborneé hre Robinson’s Requiem od firmy Sil- 
marills. 

Po vyborném intru, které se grafikum opravdu 
povedlo, zacinate hrat s postavou, ktera vlastni 
pouze nekolik nezbytnych Casti odeévu, osobni 
pocitac a neustaly hlad a zizen. Nastésti se zahy 
naskytne moznost zneskodnit (tedy zabit) jedno- 
ho velice arogantniho Clovéka, jehoz pozustalost 
obnasi nuz a nékolik jinych pomtcek nutnych 
k preziti a tudiz k dokonceni hry. Pri pokusu 
oO zarazeni této hry do néjaké kolonky jsem zako- 
nité ztroskotal. Tato hra ma v sobé smichané 
prvky dungeonu, adventur i akcnich her. Tyto 
prvky jsou namichané v temer idealnim poméru, 





takze autori vytvorili v podstaté novy smér her, 
pro ktery mé napada nazev Role Playing Adven- 
ture. Z dungeonu je prevzato sledovani okolniho 
sveta ocima hlavni postavy, které je zpracovan 
ve stylu hry Doom od ID Software. Nutno ovSem 
priznat, ze zpracovani vyhledu.do krajiny za 
hrou Doom zaostava predevsim v plynulosti po- 
hybu a propracovanosti detailu. Také pecovani 
oO postavu mnohym pripomene dungeon. Oproti 
dungeonum se vlastnosti postavy sice nevyvijeji, 
ale i tak si uzijeme s postavou nemalo starosti. 
Samozrejmosti je spravovani odévu. Je také 
mozné vytvaret zcela nové modni kreace, které 
mohou byt velmi uzitecné. Kuprikladu pokryvka 
hlavy z palmovych listi zmensi ztraty télesnych 
tekutin, takze hrdina nemusi tak Casto pit. Sta- 
rost o zdravi tvori samostatnou cast hry. Nastés- 
ti mate pri sobé svuj osobni pocitac, ktery mimo 
jiné také dokaze presné urCcit vasi diagnozu, ale 
i tak je tézké zvolit zptsob lééby. Uspésnou léébu 
muzete zacit praktikovat az po nalezu lékarnic- 
ky v troskach vaseho plavidla. Lékarnicka je na- 
dmiru dobre vybavena. Mate k disposici antibio- 
tika, antiseptika, anestetika, vitaminy, aspirin, 
chinin, protikrecové pripravky, morfium, 1lék 
proti hadimu ustknuti a pro pripad sebevrazed- 
nych pokusu je pripravena kyanidova kapsle. 
V pripade krvaceni pouzijete zaskrcovadlo a ob- 
vazy. Pri velké ztraté krve zabranite soku infuzi 
krevni plasmy. Na zlomeniny prilozite improvi- 
zovanou dlahu z vetvi a obva- 

zu. Lehké odérky oSetrite des- 

infekci. Na vsSechny nemoci 

vas hrdina reaguje. Pokud je 

nachlazen, tak se podle stupné 

nachlazeni z reproduktoru 

ozyva kychani a kaslani. Pri 

chuzi se zlomenou nohou upi 

pri kazdém kroku. Realita 

zpracovani dochazi az tak da- 

leko, ze kdyz jsem priSel o jed- 
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no oko, zménil se i mtj pohled do okolni krajiny. 
Adventuru pripomina hra velkou spoustou pred- 
méti, z kterych muzeme vytvaret nove nastroje. 
Spojenim smuly a vétve vytvorime pochoden. 
Z klacku a orlich per vyrobime Sip. Ze smotku 
dratu stvorime pohlednou past na zvirata. Navic 
i tuto ¢ast programu autori zpracovali seriozne, 
takze nedochazi k nelogi¢nostem v pouzivani 
predmétt as tim souvisejicim zakysum, které se 
musi resit systemem pouzij vSechno na vsechno. 
7, adventur mohli, dle mého nazoru, pridat auto- 
ri trochu vice interakce s okolnim svétem, ale za- 
se s kym si muze Clovék povidat v opustenem cl 
pu nezname planety. 

Také akéni Gast hry je zpracovana velice realis- 
ticky, af uz se jedna o souboje se zviraty a lidmi, 
nebo o plizeni v neprijemné blizkosti tygra, Ci 
bezhlavy uték pred jeskynnim Cclovékem. | zde 
jsou vyborné zpracovany zvuky. Pri béhu sly¥site 
zrychleny dech, ktery postupné prechazi v sipe- 
ni az do doby, nez padnete vycerpanim, nebo vy- 
kriky bolesti pri inkasovaném uderu. Podle toho 
s kym bojujete, takova muzete ocekavat zraneni. 
Orel vam vyklove oko, podzemni prisera tezce 
infikuje trzné rany a jeskynni Clovék vam zlame 
ruce i nohy. Z celé hry primo Cisi snaha o maxi- 
malni priblizeni k realité, at uz se to tyka zvukt 
okolniho svéta Gi vaSich reakci na okolni podneé- 
ty. Proto by mohla mit recenze podtitulek Simu- 
lator ztroskotani. To, ze slySite v blizkosti potoka 
Ssuméni vody, ze zazijete pruitrz mracen s blesky 
a hromobitim a pokud nejste schovani v jeskyni, 
tak se nastydnete, ze po padu ze skaly si zlomite 
nohu, nebo ze kdyz trpite hladem, tak mate mzit- 
ky pred o¢ima a nemuzete spat to dnes prece ni- 
koho neprekvapi! Ale moznost zkourit se mari- 
huanou, otravit zkazenym masem Ci nevyde- 
zinfikovanou vodou, ze jeskyné jsou propojeny 
Stolou, kterou se muzete pouze plazit (tzv. plaziv- 

ka), nebo udélat dalsich 150 ve- 
ci, které jsem jesté nevyzkou- 
Sel, to uz stoji za uvazenou. 
Tyto drobnosti sice nejsou na 
hre nejdulezitéjsi, ale presto 
tvori prevaznou cast atmosfe- 
ry. A atmosféra je u hry Robi- 
son’s Requiem vynikajici a ma 
nezanedbatelny podil na jejim 
vysokém procentualnim hod- 
noceni. O hudbu béhem hry 
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Poeticky rozhied od orliho hnizda. 
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Casto nezavadite, ale o to vice to 
nahrazuje ozvuceni hry, skladajici 
se ze Suméni desté, hrméni hromu, 
funéni rozzureného tygra, buseni 
srdce a dalsi hromady zvuku, kte- 
ré se slévaji v mnohohlasou ozve- 
nu vnéjsiho svéta a tak prispivaji 
k vysoké realité hry a k vynikajici 
atmosfére, ktera vam nedovoli 
odejit od vaSeho pocitace, nebo si 
zahrat jinou hru. 

Celkovy dojem ze hry trochu ka- | 
zi grafika zejména svou trhanosti | 
pri pohybu po krajiné a s tim souvisejici tezko- 
padné rizeni pohybu. Orientaci ulehcuje pomer- 
né prehledna mapa, ktera je zpracovana podob- 
né jako ve hre Ishar II od stejné firmy. Citelne 
chybi funkce zapisu poznamek do mapy, ktera 
se dnes jiz stala standardem. VSechny ty, kteri si 
stejné jako ja mysli, ze anglictina je huhnavy ja- 
zyk s nedostatecnou slovni zasobou, z kterého 
dostal maximum W. Shakespeare ve svych Sone- 
tech, potési, ze hra s vami komunikuje pouze 
francouzsky. Vy ostatni nemusite klesat na du- 
chu, nebot tato hra se da hrat bez ztraty souvis- 
losti s minimalni znalosti francouzstiny a se slov- 
nikem (pochopitelné s francouzsko-ceskym 
slovnikem). Mimochodem, malokdo vi, ze 2/3 
anglickych slov je prejato z francouzstiny. 

Pres nékolik drobnych nedostatku je hra Ro- 
binson’s Requiem vynikajici a firma Silmarills 
nam po skvélé hre Ishar II predvedla dalsi origi- 
nalni projekt. Obé hry jsou si presto trochu po- 
dobné. Nejsou totiz po programatorské a prede- 
vsim grafické strance dotazeny do konce, jako 


napriklad projekty firmy ID Software, nebo SSI. 


Naproti tomu nam firma Silmarills poskytla na- 
pinavy pribéh, ktery vas naprosto vtahne svou 
realitou. GENAGEN @ 


ROB 


'SGRAI 


Ponékud tvrdsi pristani meho plavidla. 
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Sach, jenz jsem nedal krali. 


advori, které jesté pred chvili Sumeélo 
a bzucéelo hovorem vznesenych panu 
a dvornich dam, nahle tonulo v deésive 
tizivém tichu. Panovnik prohrava. Ne- 
kolik okenic se spésSné zabouchlo. Do- 
konce i §Svitorici ptaci raduji zmlkli. Dustojny 
muz se zlatou korunou a zezlem se naklonil pres 
okraj promenady a pohlédl na podlahu svého 
nadvori, kterou tvorilo 64 Cernych a bilych pravi- 
delné rozmisténych ¢tverct. Na nékolika z nich 
stali podivné obleceni lidé. Jeden z nich, mlade- 
nec oblecen za Cerného lucistnika, pomalu kra- 
cel Sikmo pres Sachovnici. V cesté stala jen jedi- 
na bytost. Byla to krasna divka, v bilém satu 
s drobnou, trpytici se korunkou na hlavé. Kralov- 
na odeSla z hraci plochy a strelec zaujmul jeji 
misto. Panovnik se narovnal a probod! pohle- 
dem Slechtice na druhém konci promenady. 
Kanclér sahl do zahybu své tuniky, vytahl Cisty 
list pergamenu a pocal pripravovat rozkaz k po- 











pravé. Ticho prolo- : | v této recenzi. Jediné, co se od Ff ae ar IN 
mily az SaSkovy rol- ' | té doby na hre nezménilo, jsou |jigsaull Ny E EEL) 
ni¢ky. Udélal jeden MHra podobna dnesnim zaplatpanbuh pravidla. Jinak 

nebo dva kotrmelce sachum vznikla nekdy se zménilo témeér vse. 





a odskotacil nékam_ v6. stoleti naSeho leto- V prvni radé: CM4000 je sa- 
pryc. “Kingside Cast- poctu V 7. stoleti ji zaca- mozrejmé chytrejsi nezli jeho 
ling” zaseptal kral li hrat Arabove, kteri ji predchudci. Coz pro nas, oby- 
a kanclér jiz zaridil znacné rozvinuli a do cejné smrtelniky, az zas takovy 
potrebny tah. Sle- Evropy se dostala na vyznam mit nebude. Nicmene 
chtic na druhé stra- prelomu 10- 11. stoleti. je mozné nastavit CM4000 az 
né mirné zbled! HraSachys pravidly ta- na tak nizkou uroven, abyste jej 
a provedl jeden vel. kovymi, jake je zname mohli porazit. Na druhou stra- 
mi Spatny manévr. dnes, se vyvinula az nu Ize nastavit obtiznost, kdy se 
Kral dal prvnim ta- v 15. stoleti. Tak zustaly pri souboji s Kasparovem bude 
hem mat. Natvarise témér nezméneny az do muset CM4000 trochu zamyslet. 
mu rozlil blazeny roku 1857, kdy se v New Prvni Sachy od TST chodily 
usmév. Hra skon¢cila. Yorku hral prvni Sacho- s grafickymi kartami CGA ne- 
Odnékud se ozvaly vy turnaj. bo Hercules. Dnesni CM4000 
rolnicky, SaSek se vyzaduji minimalné VGA (256 
vratil. Kanclér roztrhal rozkaz k poprave. KB RAM), ovSem maximalné je 


“Nemam tady dustojného protivnika” prohlasil | vyuzijete az se Super VGA kartou (512 KB RAM). 
kral sebevédomé a mél pravdu. Vsichni jeho dt- | Spustite je pod Windows 3.1 v rozliseni (respekti- 1 
stojni protivnici totiz spocivali ve spole¢éné hrob- | ve velikosti okna) 640 x 480 v 256 barvach, coz | jj ee sii e Te : ees Ht: 
ce za hradbami. majitele pomalejsich pocitacu privadi k silenstvi, a ee ee ee 

Jiz od roku 1986 vyviji firma The Software To- | nebot pod Windows jsou nesnesitelné pomale. | ii ee 
olworks Sachovy algoritmus a prinasi na nase | Vyrobce také doporucuje 8 MB RAM (minimum 
monitory prepis této kralovské hry. Prvni z nich | jsou 4 MB), pocitac s procesorem 486 a graficky 
se jmenoval Chessmaster 2000. Pak nasledoval | akcelerator. Jsem ochoten pripustit, ze na Pentiu 
vy roce 1991 Chessmaster 2100, dale Chessmaster | s 16 MB RAM a jiz zminénym akceleratorem je 
3000 a v roce 1993 Chessmaster 4000 popisovany | mozno spustit CM4000 stejné rychle, jako treba 

= CSG = gq hodiny. Nicméne pokud jsou 
=) Tea | CM4000 jiz spustény a vSechny 
<= : : i volby nastaveny, je rychlost 
(eee er ee: | snesitelna i na minimalni konfi- 

| RB nites ae ‘ a ie ef-e5 dt-e5 af-e7? oe ; 
) (RGU ee eee Re Ree ee Pe lie ee ee A propo, volby (s mym hla- 
1B} Positions Seen: 2533 sem at KSC nepocita - autor). 
Je zde nespocet nejruznéjsich 
menu, ve kterych si muzete na- 
stavit az neuvéritelné detaily. 
Nejviditelnéjsimi volbami je 
vzhled obrazovky, tj. Sachovni- 
ce a figurek. Od strizlivych 
2D projekci Cernobilé Sachovni- 
ce, pres nejruzneéjsi 3D prostre- 
di, jako je deska z mahagonove- 
ho dreva, nebo _ prostredi 
id i rs | dalného vychodu, az po surrea- 
TLE 2 ~ S| listické vize budoucich Sachov- 
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+ mnoho funkci 
+ analyzer situace 

+ bohata databanka zahajeni 

- pomala grafika pod Windows 
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Starwars Chess 
Battle Chess 
Chessmaster 2000 
The Turkey 


Testovano na: 486 DLC + 387 DX, SVGA, 4 MB RAM. Pozadavky; 
4 MB RAM, 486, min 256 KB VGA, Windows 3.1. Vyrobce, rok: 
The Software Toolworks, 1993. Zapijéil: Prington. Testoval: Napoleon. 





nic s prvky Daliho obrazut, je zde opravdu vse. 
Jesté vice moznosti skyta volba vzhledu figurek. 
Tak tu mame napriklad dinosaury, postavy 
z fantasy her, Srouby, pismenka, klasické figurky 
a nebo, a to mé potéSsilo nejvice, postavy z napo- 
leonskych valek. Zde jsem narazil na urcitou ne- 
dokonalost, rekl bych nelogicnost. Figurky, se 
kterymi hraji, a které by tedy mély byt zady ke 
mé, jsou ke mé Celem. 

Vyse uvedené Sachovnice maji svuj preddefi- 
novany sklon. Ten je ovSem také mozné meénit 
a to naprosto plynule. Taktéz plynule muzete se 
Sachovnici rotovat kolem vlastni osy, nastavovat 
jeji velikost nebo hloubku pohledu. Pokud by si 
nékdo s tolika moznostmi nevedel rady, je tu pro 
néj pripraveno nékolik preddefinovanych layou- 
tu hraci plochy. 
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WINKOWS | CAYOUT \f aia 


Z dalsich moznych voleb a nastaveni uz jenom 
kratce. Na pozadi si muzete nechat hrat hudbu. 
Jednotlivé akce (tahy) jsou doprovazeny monu- 
mentalnimi zvuky. Lze si spustit vice oken, kde 
vam CM4000 bude ukazovat nad Cim prave uva- 
zuje, jak moc nad tim uvazuje a jak dlouho uz 
premysli. Klasicky je mozno nasimulovat si na 
prazdné klavesnici néjakou situaci a nechat ji re- 
sit. No a takto bych mohl pokracovat do neko- 
necna. Posledni, o Cem se zminim a uzavru tim 
tuto recenzi, je moznost hry po modemu. 
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Black & White 


Na pocatku byl svet v harmonii 


emny Pan, vidice to, byl rozzloben a vypustil 
své jediné dité, v prestrojeni za hada.Had, 
jenz byl nazyvan Botis, se vplazil na Zem 
a vzkypél zurivosti. Modlil se ke svéemu otci pro 
désivé darky sily, které byly predurceny jako je- 
ho pravo prvorozeného. 

Cela Zem se zatrasla, kdyz se sila objevila. A 
z nebe prilétl plamenny fireball (fajrbal-koule 
mrskana kouzelniky a jinymi ucenci magie, zva- 
na ohniva...dle nové Cestiny), Cerny meteor, ktery 
se zapustil v srdci a duSi Botise. Dlouhé roky ce- 
stoval po Ctyrech rozich plodné planety, hledaji- 
ce ty, kteri by mu mohly pomoci. A brzy se jeho 
armady staly silnymi. Byly znamé pod mnoha 
jmeény, ale hlavné jako Déti Hada. Tak se valily 
svétem a nicily vSe, co se dalo. Ted je vSe na to- 
bé! Poraz Cernou hordu a navrat zpét harmonii 
svétu! Good luck! 

Po tak narocném uvodnim story by zbyvalo uz 
jen jediné. Aby se na obrazovce objevilo GET 
READY PLAYER 1, SECTOR 1.1. A naskoéila by 
zpustosena zem plna Ccernych hord, stvorenych, 
aby je hrac svym nejtvrdsim, nerozlamatelnym 
joystickem zlikvidoval. Kupodivu se misto raket- 
ky, auticka, ponorky a jinych strilejicich nesmys- 
la.znazorni v kruhu stojici bilé a Cerné kulicky. 
Cerné predstavuji Botisovy hordy, bilé hordy 
hrace. Ukolem tedy neni strilet, ale znicit Sest ne- 
pratelskych kuli¢ek. Pohybovat muzete jednou 
az Ctyrmi kulickami zaroven a to vzdy ve vodo- 
rovneée, nebo svislé radé stejnym smérem. Protiv- 
nikovy kuli¢ky mohou byt pretlacovany, pokud je 
ve své radé vic vlastnich kuliéek, nez jeho. Cili 
maximalné mohou byt tlaceny az tri kulicky. Ni- 
ceni cizich hord probéhne, kdyz néjakou kulicku 
vytlacite za okraj kruhu. 

Grafika je prumérna, moznost jednoho i dvou 
hracu, deset obtiznosti, muzika je dobra, ale ne- 
ni to zas néco tak extrémniho, jako v AMOBE, 
i kdyz napad je na druhou stranu velice original- 
ni. Alli i 
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+. dobré zpracovani, napad 
- je to porad stejne 


Tetris Pro 67 
Puzzle Master 50 





Testovano na: C64, Existuje na: C64. Vyrobce, rok: Kokomo, 1994, 
Testoval: Alli 
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Rozhodne 
nazvu to sloy 
hra, od jiz zr ai 
prave vydala 18 ji pout svete 
svem nazvu zadneiquest nemé 
nuje se stroze Outpost. I kdy 


val 





ohla jme- 
novat Life Quest I To bylo jen malé ‘ RZ bi Deltt 
které s hrou Outpost’ nema class 
docineni. — 7 


Ale abych nepredbihal, tak’ PeNoreitcy Beat: Pe : 


zacatku. Nejprve tu byla zhava eben ktera se 
postupné ochlazovala. Jakmile se ochladila na 
prijatelnou teplotu, tak v morich vzniklych sraz- 
kami se zacaly vytvaret pryni primitivni ‘znam- 


Fa PANO E- které se za nékolik miliard let vyskra- 


baly na sous, Kde zacaly svuj suchozemsky 
zivot... a.tak to Slo dalsi miliény a miliony let, az 
se na Zemi objevil prvni inteligentni clovéek, kte- 
ry zacal Zemi systematicky nicit a Cea 
Netrvalo dlouho a planeta byla tak znicena, ze 


na ni nebylo mozneé dal zit. Prida-li se k tomu 


vsemu jesté nejake to vccrsest wel rete l1 8 tak ne- 
zbyva nez zacit hledat novou planetu;, na Nerves 
by bylo mozné ardedt Ce COneetT saTon ec) mesta a novou 


iret hia lbvA= (or ; “ ; 


Tak takové je eee poselstvi pro. dneshi civili- 


zaci od firmy Sierra on line. Ve hre zastavate vy- , 
sokou funkci, a proto jen na vas zalezi dalsi Osud ° 
veskeré lidské civilizace. Ve slovniku jsem se do- 


z¥edel, ze nazev Outpost je v prekladu do-nam 
Sy ‘ozumitelné feéi néco jako “predni straz”, takze 


‘opravdu jen ve vasich rukau je osud lidstva. Ne, 


nebojte Sey tak vazne to zas brano ralea ay els jsem 
Se docetl v manualu, tak si mozna pri hre uzijete 
i trochu té legrace. ; ; 

A nyni jiz k tomu, jak Ize ees zachrany 
lidskeé civilizace. Ze zacatku si musite vybrat ga- 


laxii av ni ey ENeCCLaEE kterou hodlate osidlit. Q va-: 


mi Namelaca ete planeté dostanete samozrejmé infor- 


“mace, abyste nekupovali zajice (vlastné planety) 


Vv eA Dozvite se, jaka je na planeté gravitace, 
uke je slozeni atmosfeéry, Ts je jo) be thee 


line se zapsala do: nasich 
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nesdilim 
Beastovo nadseni, 


















daleko vic. 


je sane design hry. | es tyto patents) eee 
ti Outpost strci do kapsy obé tyto ‘strategické 
hry. Outpost neni ’samozrejmé, stvoren jen z to- 
ho, co si autori vypujcili z jinych her, ale ey ereeto 
mnoho novych prvku do tohoto stylu her. Naroz- 
dil od obou techto her v Outpostu date el) ak 
rozkaz, co’a jak ma kdo postavit a pak en Zo)itte® 
fe) kolik se ets) otocit planeta a tim samozrejme 
: posunete ors a elev, se pétkrat cme tak je dilo 
mele nen'en : 

Grafické zpracovani je prosté fantastické 
a asi nema cenu ho popisovat, kdyz se muzete 
kechat sami skvélou 3D grafikou na obrazcich. 
Na CD ‘je kromé hry samotné‘jesté sto padesat 
mégabytti animaci délanych ve 3D ‘studiu. Té- 
mito animacemi je hra prokladana od zacatku 
az po ten naprosty konec. eae 








Milovnici skvélé a kvalitni hudby si jiste v Out- 
Zab ibaa Sap ay Ach bude Ble na velmi vysoke 
AN Es ea 1) Ta vasi zvukové 

™jsou ulozeny jako 
, takze pri spusteéni 





aes a Bert, ra 
soubory s koncovkou WA 
Windows z vasich bednicek muze zaznit vybuch 
planety, nebo hlas vaseho osobniho pocitace 





























ak léta bézela, Lord zacal byt vic a vic zamys- 
leny do sebe. Travil mnoho tydnu putovanim 
po horach. Kdyz se vratil, zamknul se ve svém 
pokoji a nechtél nikoho vidét. Jednoho dne 
vsak prijel na koni muz odény cely v cernem 
a chtél vidét Lorda. Stravili spolu mnoho dni v lor- 
dové pokoji, kde si povidali. Tato prihoda se opako- 
vala nékolik nasledujicich mésict. Biskup, ktery to- 
to déni sledoval, zacal mit den za dnem vetsi 
strach. Rozhodl se tedy, ze informuje krale. Gara- 
mond o tom nechtél nic slySet, vzdy se totiz snazil 
svého bratra hajit a rekl biskupovi, aby si toho ne- 
vsimal....... 

Lord mél mladsiho bratra. Jak uz to nekdy 
u mladSich bratrtii byva, touzil ion po moci a lesku 
vlady svého starsiho bra- 
tra. Zurici zloba nebyla je- 
ho nejhorsi prezdivkou. 
Zavist v ném_ bublala 
a klokotala a jeho nena- 
vist k bratru mu nedavala 
spat. Protoze tedy nikdy 
nespal, mel mnoho casu 
na vymySleni krvelacnych 
planu a shromazdovani 
silného vojska k uchvaceni 
moci. Pak jednou prisel 
den, kdy Lord Valhalla 
spatril ze své véze pribli- 
zujici se bratrovrazedene 
vojsko. Nezalekl se a rych- 
le svolal state¢né muze z okoli hradu. Védél, ze ho- 
ry, které za nim lezi, znemoznuji napadeni hradu 
ze zadni strany, ale ted také jeho lid nemuze ustou- 
pit pred jistou zkazou. Proto nasledujici dny strasli- 
vé bitvy prinesly snad uplnou zkazu rodu Valhalla. 
Nepritelovy zoldnérské hordy bojovaly zurivé s vi- 
dinou pokladt z Valhallovych podzemnich sini, 
o kterych se zpivali pisné. Obranci zase se zoufal- 
stvim branili své rodiny hledajici posledni utociste 
v hradu. Kolik dni takto vrsili své mrtvé ani nej- 
starsi kroniky nezaznamenali. Jisté je jedno. Kdyz 
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Lord jednou vedl svuj posledni zurivy utok, rady 
nepratel jej pohltily a celého ho nikdo z jeho pod- 
danych jiz nevidél. Jeho bratr ho nechal vlacet po 
bojisti a po té prenechal mrtvolu svym hladovym 
pstim. Tato hrozna udalost podlomila ducha obran- 
cui zemé a pro zoldnére jiz nebylo tézké je zdecimo- 
vat. Rod Valhalla vsak uplné nezanikl. Kdyz Sprav- 


ce hradu vidél, jak nezadrzitelna je _ situace, 
pomohl uprchnout malému synu Lorda Valhally 
s jeho ucitelem skrytymi chodbami skrz horu, do 
dalekych zemi. Tam mlady Valhalla vyrustal s mys- 
lenkou na pomstu. Vidél, jak potupnou smrti jeho 
otec zemrel. V exilu cizi zemé vSak nemohl naleézt 

















podporu, a tak se rozhodl, ze se na vraha sveho ot- 
ce vypravi sam. Jesté, ze drive tak znal palacove 
chodby a skryté zakouti. Jeho stryc se za ta leta 
pékné zménil. Zast, kterou choval ke svemu bratru 
Lordu Valhallovi, pozménila jeho mysl natolik, ze 
zabredl do tajnych nauk cerné magie. Kralovsky 
palac, kdysi tak slavny svou krasou a leskem, se 
nyni stal temnym brlohem 
mnoha neznamych sil 
a véci z nichz Sel strach. 
Sem se tedy vypravil mla- 
dy Valhalla. Vstoupil ne- 
pozorovan do kralovske 
krypty, ze které vedla taj- 
na chodba do hradni ve- 
ze. Jesté ze si zde jako ma- 
ly chlapec se zalibenim 
hraval s lebkami svych predku... 

Toto je jen uryvek ze sahodlouhého vypraveni 
o rodu Valhalla. Staci snad jen dodat, ze vasim 
ukolem je najit vraha svého otce a osvobodit lid 
z otroctvi a utisku. 

Hra ma naprosto originalni pojeti. Je to vlastne 
hra ve stylu AD&D, kde pohled na scénu neni z po- 
hledu clovéka jako normalné, ale svého hrdinu po- 
zorujeme z “ptaciho pohledu” (kdepak ten ptacek 
sedi? -ml-). A to neni vSechno, protoze cokoli udéla- 
te, tak to je doprovazeno srozumitelnou samplova- 
nou reci (rec ptaku je mi cizi -ml-). At uz jde jenom 
o sebrani véci ze zemé nebo prozkoumavani néja- 
kého predmétu, vzdy na vas hra promluvi. Autori 
hry se chlubi:tim, ze hra “umi” az neuveritelnych 
1000 (slovy tisic) slov. Zpocatku jsem si myslel, ze je 
to nesmysl, protoze uz jenom kdyz si predstavite 
napsanych tisic slov, tak je to pékne dlouhy odsta- 
vec. AvSak jakmile uvidi- 
te a uslySite intro, bude 
vam jasne, ze autori ne- 
lhali. Cely pribeh vam to- 
tiz prevypravi hlavni hr- 
dina. V samotné hre neni 
mluveni o nic min. Hra se 
ovlada pouze joystickem. 
Grafika je na velmi dob- 
ré urovni. Posun v bludis- 
ti je naprosto plynuly 
a jemny. Ponuré sumeni 
vétru v korunach stromu 
nebo bourka navozuji tu 
pravou atmosféru staré- 
ho opusténého hradu, 
kde zakerni nepratelé cekaji na vasi chybu. Hra 
ma Ctyri levely a kazdy ma jinou grafiku, ktera 
prekvapi mnoha detaily. Hodnotim ji jako dunge- 
on, ale hra ma vyrazné prvky adventure. Cekaji 
na vas zaludné logické hadanky, hledani klicu ke 
spravnym dverim a pokladani nebo pouzivani ve- 
ci na spravnych mistech coz ostatneé patri ke kaz- 
dému spravnému dungeonu. Ale tady pozor pro 
vsechny naruzivé hrace. Vzhledem k tomu, ze hra 
je dosti obtizna, mohla by vas stale nutit k reseni 
dalsich tézsich a tézSich ukolu, které vam nedaji 
spat. BSD + JKL@ 


Tato hra je skvela. 
Je vidét, ze Amos ne- 
ni jen na kachny. Ale 
ta obtiznost! Znam 
lidi, co se jeste nedo- 
stali z prvniho leve- 
lu. Ze jo, Lewisi? 









‘HRATELNOST: 













+ skvélé zvukove efekty 


(mluveni) EOB Il 75 
+ moznost instalace na HD Heimdall 79 
+ maly pocet disket (6) Valhalle a 
+ neménite pri hre diskety Cadaver 70 
- vysoka obtiznost Darkmere 70 





Testovano na; Amiga 1200, 2 MB RAM, 60 MB HD. Pozadavky; 
Amiga 500-4000, min. A500 a 1 MB RAM. Vyrobce, rok: 
Vulcan Software, 1994. Zapijéil: Prington. Testoval: BSD a JKL 
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CD32 


ilovnikum strategii jisté neni treba 
pripominat staré dobré Sim City 
(1989 Maxis), které ve své dobé skli- 
dilo dost znacnou odezvu. Zpraco- 
vani nebylo nic extra, ale co hlavneé 
hrace uchvatilo, byla myslenka hry. Bylo to 
prosté néco noveho, originalniho a netradicni- 
ho a tak byl Uspéch predem zarucen. Kazdy si 
jiste rad zavzpomina na hodiny ba i dny stra- 
vené nad tvorbou idealniho mésta. Hra zauja- 
la. Zaujala dokonce natolik, ze se dockala né- 
kolika ruznych prepracovani, které se liSily 
pouze ruznym stupném kopirovani Sim City 
a tudiz neprinasely nic nového - Sim Life, Sim 
Ant atd. At uz se simulovalo cokoliv, bylo to 
v podstaté porad staré dobré Sim City. Hraci 
chtivi novych napadu brali tyto hry dost s re- 
zervou, a tak se zadného velkého ohlasu nedo- 
| Ckaly. Firma Maxis mohla jen nostalgicky vzpo- 
minat na zisky z prodeje puvodniho Sim City 
a premySlela, co dal. A tak se v lonském roce 
objevila nova véc - Sim City 2000. Tahle novin- 
ka se ujala zejména proto, ze klasicky nudny 
pohled zezhora nahradila nepomeérne méné 
nudnym 3D pohledem. Hra tim ziskala novou 
dimenzi a tim i nove hrace - potencialni kupce. 
Grafika se pochopitelne zlepsila Umérné vyvo- 
ji, pribyly detaily a nové moznosti. Toto zatim 
posledni zpracovani se zaradilo v uspéSnosti 
hned za puvodni original. 

Od té doby se v oblasti téchto her neobjevilo 
nic (cti skoro nic) nového. Uz to vypadalo, ze se 
| simulaci mést uz asi nikdo zabyvat nebude, 
protoze stare dobré Sim City bylo jiz opraseno 
tolikrat, ze se lesklo jako zrcadlo. Chtélo to 
prosté zase néco nového, co by prejalo puvodni 
mySslenku v co nejmensim rozsahu a prislo 
s vlastnimi novymi napady. To néco je podle 
mého nazoru tady a jmenuje se to Global Ef- 
fect. Autori se nechali poucit tim, ze dalsi sebe- 
lepsi verze Sim City by byla zrejmeé zavrzena, 
a proto se vydali vlastni cestou. Hra se neome- 
zuje pouze na monotonni simulaci, ale poskytu- 
je rozsahlou paletu ukolt podle hesla “pro kaz- 
deho néco”. Antimilitaristicky zalozené povahy 
se mohou vyradit na misich, jejichz ukolem je 
ekologicka zachrana planety. Jinak (rozuméj 
normalneé) smySlejici jedinci daji patrné pred- 
nost Ukolum jako jsou vojenské Ci prumyslové 
ovladani svéta popripadé obnova krajiny zpus- 
tosene jadernou valkou. Hra prosté poskytuje 
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Global Effect 


Vytvor si svet, nebo se pokus zachranit to, co z néej zbylo. 















































rozsahly vyber z ukolu a to je zrej- 
me to, co ji dela tak zajimavou. Jed- 
notlivé ukoly se od sebe lisSi zejména 
svou obtiznosti a dobou, za kterou 
Spatne skoncite. Pro seznameni 
s ovladanim a principy hry doporu- 
Cuji zacatecnicke ukoly jako je napr. 
tvorba svéta (Create a World). Dale 
hra nabizi 8 zakladnich typu krajin, 
ve kterych se vystavba muze ode- 
hravat - pocinaje nestabilni krajji- 
nou s permanentni hrozbou ze- 
meétreseni az po zalesnéne 
a relativne klidné hvozdy. Krajinu je 














nutne volit s rozvahou, protoze jeji volba pre- 
durcuje pozdéjsi moznosti vystavby. Kdyz uz 
mate jistotu, co se tyce krajiny, nasleduje moz- 
nost volby hry proti pocitaci. Touto volbou se 
obvykle odsoudite k rychlému a bezbolestné- 
mu konci, protoze taktika pocitace je dokonala 
jako konsky chrup. Nemate-li naéladu na tvorbu 
vlastniho svéta, je mozné se pokusit o jeho 
ovladnuti (Rule the World). Ovladnout svét je 
mozné bud brutalni vojenskou silou, nebo silou 
prumyslu (Prime Industrial). Posledni moznosti 
je zachrana svéta (Save a World) po nékteré 
z katastrof, jako napr. po jaderné valce, nebo 
po naprosteém zniceni svéta vlivem prumyslu. 
Zde je obvykle ukolem obnovit puvodni vegeta- 
ci a uvest vSechno do starych koleji. To, co vel- 
ka matka priroda tvorila dlouha tisicileti, mate 
dle naivnich autort hry dat do poradku za ra- 
dove desitky let. Nezavisle na Vasi predchozi 
volbé se po chvili dostavate k zakladni obra- 
zovce hry, ktera jiz tradicné ve své pravé Casti 
nabizi radu klasickych stavebnich a jinych 
ikon. S jejich pomoci tvorite retézce tovaren, 
rafinérii, farem a dalSich staveb. Specialni me- 
nu obsahuje Ccisté vojenské symboly, jako jsou 
prikazy pro vystavbu vojenskych zakladen, le- 
tist, radart a dalsiho nutného arzenalu. Ovla- 
dani a vilastni stavba je natolik jednoducha, ze 
neni nutneé ji vysvetlovat podrobnéji. Dale je 
mozneé si vyvolat nejruznéjsi mapy, které v pre- 
hledné forme zachycuji optimistické udaje 
Oo mire znecisténi, o stavu ozdonové vrstvy, 
o stupni kontaminace terénu a dalsi dulezité 
udaje. Tyto.-mapy je nutné peclivé sledovat 
a analyzovat a rychle resit vzniklé problémy. 
Kazdy zasah do hry vcetné vyvolani mapy Vas 
stoji urcity pocet akcnich bodu, a proto je treba 
vsechny kroky dopredu promyslet. Pak uz jen 
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muzete s radosti sledovat, jak se Va- 
se uzemi rozsiruje a _ rozsiruje. 
Vlastni popis herni strategie by jisté 
vydal na samostatny navod, a proto 
snad jen néekolik taktickych pokynu: 
myslete na to, ze kazda budova po- 
trebuje energii, ze lidé musi pit Cis- 
tou vodu a ze vypoustet Spinavou 
vodu do more také neni to prave. 
Jaderna elektrarna potrebuje pali- 
vo, které vytézite v uranovém dole 
a k tepelné elektrarné je nutné po- 
stavit dul na uhli. Pokud lidem neza- 
jistite kvalitni zdroj pitné vody, zac- 
nou umirat na ruzné nemoce. Proto 
Spinavou vodu je nutne pred vypus- 
ténim do more vyCcistit v Cisticce odpadnich 
vod. A tak to jde se vsim. Problémy s odpadem 
resi tovarna na recyklaci a nedostatek energie 
resi jaderna nebo jina elektrarna. Tolik k takti- 
ce, jisté si vSe ostatni zjistite sami. 

Nyni se podivejme na jednotlivé aspekty hry: 
grafika plné vyuziva moznosti nové generace 
grafickych obvodt a je opravdu skvéla. Rada 
digitalizovanych obrazku nadherné doplnuje 
uvodni titulky se jmény autoru ai vlastni herni 
obrazovka doslova hyri barvami (viz. obrazky 
nékde okolo). Musim frici, ze grafika je na této 
hre asi to nejlepsi. Hudebni stranka hry se 
sklada z pomeérneé slusné skladby znéjici v prt- 
behu uvodniho intra a o néco lepsich zvuko- 
vych efektu, které doprovazeji jednotlivé ¢Cin- 
nosti pri hrani. Grafika dobra, hudba dobra, 
hmm... co jesté téeto hre chybi k dokonalosti? 
To, co znatelné chybi, je naprosta absence za- 
bavy - hra se pri delsim hrani stava nudnou 
a zdlouhavou. Zavérecny verdikt tedy zni: Glo- 
bal Effect je skvéle zpracovanou hrou obsahuji- 
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ci néco novych a néco starych napadu. Pro mi- 
lovniky strategii nelze nedoporuCcit, avSak pro 
vytrvalejsi hrani nevhodné. A tak nezbyva, nez 
si zaverem opeét zavzpominat se slzou v oku na 
starické Sim City. TEO w 


GRAFIKA: 
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+ skvélé provedeni Ss | RATE GI E 

+ super grafika | Sim City 80 

- nelogicnosti v nasledcich Sim City 2000 19 
katastrof 

- hranema spad Sim Life 70 

_| Sim Ant 60 














Testovano na: CD32, Pozadavky: CD32. Existuje na: CD32, PC. 
Vyrobce, rok: Millenium Interactive Ltd.,.94. Testoval: TEO 








MACINTOSH 


Spaceward 
ho! 


Kosmicka strategie na MAC. 
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+ kvalitni strategie 


+ muze hrat mnoho protivnikt Civilization 100 
- nema hudbu Deuteros 80 
- skoro zadna grafika Mega-lo-Mania 75 

Millenium 59 





Testovano na: Macintosh LC III. PoZadavky: libovolny Macintosh. 
Existuje na: MAC, PC. Vyrobce, rok: Delta Tao Software, 1992. 
Testoval: Ninja 


a pocitace Macintosh se u nas nevyskytuje 
moc her. Ne ze by nebyly k mani, ale Macin- 
toshe se prece jenom ¢Castéji pouzivaji k vaz- 
nejsi praci. Kromé konverzi z Amig a PC existuji 
i pouze Macintoshacké hry. Jednou z nich (ales- 
pon pokud je mi znamo), je i Spaceward Ho! 

Kdo neni milovnikem strategii (musite alespon 
dvacetkrat dohrat Civilization), tomu se tato hra 
nebude vubec libit. Neobsahuje totiz skoro zad- 
nou grafiku. Celou dobu “Cucite” na mapu vesmi- 
ru a jedina grafika, kterou si uZzijete, se objevi 
pri tvorbe lodi. V zavislosti na tom, jak jste po- 
stoupili ve vynalézani novych technologii, mtze- 
te tvorit nove vesmirné lodé. Jejich obrazky se 
meni podle toho, kolik “bodu” jim v jednotlivych 
technologiich priradite. To vas zene neustdle 
k vynalézani novych a novych lodi. Co se tyée 
animaci, tak ty ve hre nejsou vubec. Hudba také 
ne a zvukove efekty se omezuji na jeden kovovy 
vystrel. Tes in Sich irasse in 2990 

Ted si asi rikate, 
proc sem cpeme tako- ia 
vouhle mizernou hru, 
ktera tady jen zabira 
misto. Ona totiz neni 
zdaleka tak Spatna. 
Co je viastné cilem? fm 
Jak uz to u strategic- =" 
kych her byva, néco [ 
obsadit (v tomto pripadé cely vesmir) a potrit 
vsechny nepratele. Specialitou této hry (hodnou 
zapisu do Guinessovy knihy rekordu) je pocet 
hracu, kteri ji mohou hrat - az dvacet (hra je pak 
ale dost pomala). Na zacatku si navolite velikost 
galaxie a jeji tvar (mriz, spirala nebo zcela na- 
hodna). Obsadite si jednu planetku, dostanete je- 
den kolonizacni korab a dva pruzkumniky a mit- 
zete zacit osidlovat. Na kazdé planeté musite 
upravit jeji povrch a snizit teplotu na vhodnou 
uroven, aby na ni mohli osadnici prosperovat. To 
stoji ale neéjaké penize. VSechno v této hre se toci 
okolo penéz a zeleza. Musite co nejlépe rozdélit 
penize mezi jednotlivé planety, na planetach me- 
Zi stavbu kosmickych lodi, Upravu povrchu a téz- 
bu. Navic musite dotovat i vynalezce. Vynaléza 
se v peti oborech: Zbrané, Stity, délka doletu, 
rychlost a miniaturizace. Pokud toto podcenite, 
prilétne nékdo s poradné nadupanou lodi a roz- 
seka vas na kousky. 

Pokud mate Macintoshe, doporucuji tuto hru 
vaSi pozornosti. Niwa w 
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Auction 


Stante se dobrym 
obchodnikem majetku. 


do by se nechtél stati alespon ve hre ob- 

chodnikem, ktery mize prodavat saxofon 

Billa Clintona, nebo baseballové druzstvo 

Atlantida? Kdo by nechtél koupit hokejo- 
ve muzstvo Los Engelis Kings nebo Pitsburg? 
Kdo by... No ale to jsem se nechal zase unést, 
co? No prosté kdo by nechtél byt obchodnikem, 
ktery muze kupovat a prodavat snad uplné 
vsechno? Ja osobné vérim, ze vas je opravdu 
hodné. Sami asi dobre vite, ze v realném zivoté 
se vam to jiz nepodari. Nyni ovSem toho nemusi- 
te litovat, protoze firma Millennium prisla s né- 
cim naprosto novym. To nové je pochopitelné 
hra a nese jméno Auction. Ze se jedna o néco 
naprosto jineého a neprirozeného, se dozvite 
v nasledujicich radkach, kde se jiz budu vénovat 
samotné hre. 

Jak jsem se jiz zminil, hru udélala firma Millen- 
nium, ktera se napri- 
klad znemoznila 
hrou Moonshine Ra- 
cer. Po tomto propa- 
daku by si asi kazdy 
rekl, ze tato hra je jiz 
odepsana. Ale neni 
to pravda. Firma se 

totiz zacala soustre- 
é dit na hry, které se 
nachazeji na CDcku, neboli hry na CD-ROM. 
Predem muzu rici, ze hry na CD-ROM se jim veli- 
ce dari. To je mimochodem znat i na dnes recen- 
zovane hre Auction. Hra ovSem neni na jedno 
CD¢éko, ale rovnou na dvé. To je skok, co? Nejdri- 
ve dve diskety a nyni rovnou dvé CDéka. Diky 
dvema CD¢ékum obsahuje hra film, ktery obsahu- 
je, jak se hra vyvijela a délala. Také se ve hye na- 
chazi skoro dvaceti minutové intro a mnoho 
skvélych animaci. Ted jiz ale opravdu ke hfe. 
O co tedy jde? Ve hre je Ucelem obchodovat s ruz- 
nym majetkem as ruznymi lidmi. To znamena, 
ze vy napriklad koupite jiz zminovany saxofon 
prezidenta Spojenych Statu Billa Clintona a ted’ 





ho muzete prodat (kolik date za Clintona? -ml). 
Prodej je v této hre mimochodem to nejdtlezitéj- 
si. Prodavat totiz muzete vice lidem. Napriklad 
od jednoho obchodnika, ktery se zajima o obra- 
zy, dostanete jen 500.000 $ a ten, ktery se zajima 
o hudebni nastroje, treba 700.000 $. Nastroj také 
nemusite prodat hned, ale treba az za nékolik let, 
protoze tim ziska na historické cené a vy ho pro- 
date daleko draz. Takto to samozrejmé neni s ho- 
kejovymi nebo s fotbalovymi tymy, ty by pochopi- 
telne zestarly, a pak by se asi hodily jen do 
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domova duchodcu. Druhou a v této hre nejdtlezi- 
téjsi véci je nakup. Je to néco podobného jako 
s prodejem. Véci staré, tim mam na mysli véci 
starozitne, stoji draz nez nové (v tomto pripadé 
mluvim o nakupu obrazu). Ano, ¢tete spravné, 





v této hre jde kupovat a prodavat skutecné 
vsechno. Dukazem toho je nakup a prodej kni- 
zek, obleceni hudebnich hvézd, baraku, no pro- 
sté opravdu vsechno. Ted se budu vénovat princi- 


pu a strategii obchodovani. Kdyz chcete 
napriklad koupit pozemek, kde pozdéji postavite 
treba hotel, musite o néj hodné bojovat. Boje, to 
ovsem neznamena mecem nebo pistoli, ale rize 
obchodnicky v aukéni sini. Tam to probiha oprav- 
du dramaticky. Predhanite se s vaSimi obchodnt- 
mi neprateli v cenée. Takze jednoduSe, kdyz ne- 
mate vice penéz, nezli vasi kolegové, mate 
alespon smulu, protoze vam pozemek vykoupi 
a vy muzete vice Setrit. Tento postup se tyka na- 
priklad i obrazt a jinych starozitnych véci. Zaji- 
mavosti je, ze firma Millennium pribalila do kra- 
bice s hrou i blocek, do kterého si muzete psat 
kurzy penéz na burze, nebo ceny obchodnich vé- 
ci atd. Jak je vidét, dali si hodné zalezet s realnos- 
ti hry. Ptate se, jak to dopadlo s grafikou, hudbou 
a zvukovymi efekty? Predem vas mohu upozor- 
nit, ze velmi dobre. Grafika bézi v SVGA a je vel- 
mi realisticka. Mozna, ze to je ta chyba, protoze 
postavy jsou sice délany v 3D rozmérech, ale vy- 
padaji spise jako loutky. Pohybovani je také velmi 
rychle a dobré. Hudba je vyborna po vsech stran- 
kach a nechybi ji spravny obchodnicky fiz. Zvu- 
kove efekty jsou dobré, postavy mluvi, je slySet 
i chuze, prosté super. Nevyhoda téhle hry je snad 
jen v tom, ze bézi pouze pod Windows, ale to se 
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‘HUDBA: 


ZVUKOVE =FEKTY: 
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+ rychlost gratiky 
+ obchodovani se zajimavymi 92%, 
85% 


vecmi Mya 
+ dobra hudba Iron Helix 80% 
- chodi jen pod Windows The Journey Man Project 80% 


UFO 75% 


Testovano na: 386 Dx 40 4 MB RAM, Pozadavky: 386 33 Mhz, 
Existuje na: PC, Vyrobce: Millennium, Rok: 1994, ues 
Firma JRC, Testoval: SHADOW. 
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da u dobré hry rychle pre- 
hlednout. Na radu pricha- i 4 

zi jiz bezné porovnani. Tuto hru snad nejde ani 
k jiné hre prirovnat. Je to prosté skvély original. 
Snad s jednou hrou by to Slo a to s Dino Park Ty- 
ccon. Jedna se totiz také o hru, kde se obchoduje 
v aukcni sini, ale jinak to nema vubec nic spoleé- 
ného, jak po grafické, tak i po hudebni strance. 
Na zaver bych rekl, ze tato hra je opravdu dobra 
a ten, kdo by se chtél stat obchodnikem, nebo kte- 
rého to alespon trochu laka, at si tuto hru rychle 
koupi a ponori se do hlubin obchodt. SHapow ™ 


Amo ba 


Inteligentni cesta relaxace 
po vasem kazdodennim 
shonu proti Casu. 
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+ Spickova hudba, dobré zpraco- eT Qa ea 
vani Orb 85 

- cotakhle udélat néco, co tu Wid! 
jesté nebylo? Black and White 70 
Tetris Pro 67 
Puzzle Master 5O 


Testovano na: C64. Existuje na: C64, Vyrobce, rok: Smartworks, 
1993. Testoval: Alli. 


ot slogan hry, aneb kdo by neznal piskvor- 
Te Jiz asi sto verzi existuje na poCcitacich, 

ale stejné se neustale vytvari nové a nove. 
Snad jen dva zpusoby piskvorek mé bavily hrat, 
a to bylo na papire a pravé v Am6ébé. Co mé 
vsak drzelo u této verze, rozhodné nebyla idea, 
ani vcelku pékné zpracovani, ale viceplayerova 
hudba, kterou nedélali nikdo jini, nez maniaci 
z Graffity. Je jen Skoda, ze se k Excaliburu ne- 
prodava kazeta s muzikami z her. ALL B 
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~ AMIGA/PC. 


ylo, nebylo. Tedy viastné bude, nebude, 
i kdyz ale i bylo a zase je a bude. Tak ted 
jsem se do toho trochu zamotal, ale poku- 
sim se to rozmotat. Vezmu to pékné od pro- 
stredka, aby v tom byl jesté vétsi 
hokej. Starlord je hra z budouc- 
nosti (ne ze by mi ji nékdo z bu- 
doucnosti poslal, jen se v ni ode- 
hrava), ale tamni spolecenska 
zrizeni funguji na feudalnim za- 
| kladé, takze ted jsem to snad tro- 
chu rozmotal. No ale radsi se na 
tu hru podivam trochu zblizka (uz 
mam od gameseni Spatny oCi) 
a priblizim vam, co se pod nazvem 
Starlord skryva. Skryva se pod 
nim vesmirna strategie a zaroven 
3D simulator a jesté néco navic. 
Pred vami lezi cela Galaxie a je 
na vas, co s ni provedete. Vasim ci- 
lem neni nic mensiho, nez se stat 
cisarem celé této Galaxie. Ale pék- 
née poporadku. Na zacatku mate 
néjakou tu planetu a par lodi. Moc 
se ve feudalnim radu skryva v pt- 
dé a nejinak je tomu zde. Cim vice 
planet ziskate, tim vySe postoupite 
na spolecenském zebricku a tim 
lepsi ziskate lod. Navic na kazdou & 
vami dobytou planetu je dosazen, ve danke sprav- 
ce, vas potomek Ci jiny Clen vasi rodiny. Ale tento 
vas pribuzny nebude jen pasivné uzivat této vyho- 
dy, nybrz bude s vami svérenym majetkem dobre 
hospodarit ku prospéchu celé vasi rodiny. Takze 
za chvili muze jen vase familie ovladat péknej kus 
Galaxie a tim se bude vase pokladna hezky plnit. 
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To ale neni zdaleka cela napln této hry. Na urGci- 
tem typu planet tzv. vyrobni planeté se nachazi 
urcité “suroviny” (palivo, voda, zbrané, artefakty 
apod.), které jsou potrebné k spravnému fungova- 
ni planet samotnych, jako pohon 
vasich lodi atd. To jejich prvni 
funkce a za druhé jsou predmé- 
tem obchodu Cili i zdrojem vaseho 
bohatstvi. Mate tri moznosti ob- 
chodu. Jednak jsou to Galakticti 
obchodnici, u kterych lze koupit 
vzdy vsechno (presnéji skoro 
vsechno), ale samozrejmé za pék- 
née mastné ceny. Pak to je vase ro- 
dina. Tento obchod je nejlepSi, pro- 
toze casem bude vase rodina 
ovladat spoustu vyrobnich planet 
a bude tamnimi surovinami prispi- 
vat do rodinné pokladny (spise 
skladu, protoze to bych chtél vidét 
tu pokladnu, do které by se veslo 
treba pét vesmirnych lodi). No 
a z toho skladu Ize Cerpat za veli- 
ce rozumneé ceny. No a za podob- 
ne ceny Ize nakupovat primo na 
vyrobnich planetach. Na “farmar- 
ské” planeté mate levné jidlo, na 
“zbranove” planeté zase (neceka- 
wueoeee née) zbrané a podobne. 

No ‘ted uz vite, co délat s dobytymi planetami, 
jak a kde obchodovat... co to jesté chybi... jéé, ja 
jsem manas, no prece ty 3D boje! Protoze takovy 
feudalni pan vam mozna, kdyz budete moc hod- 
ny, treba nahodou, v pripadé jeho dobré nalady, 
snad, kdyby se chtél za chvili obésit, pak by vam ji 
pravdepodobné, s trochu fantazie tu planetu... 
stejné nedal! Vite snad o nékom, ze by se dobro- 
volné vzdal své planety (v roce 1994 to sice neni 
prilis realné, ale to jen detail), nevite, tak v to ani 
nedoufejte. Prosté kdyz chcete néjakou planetu 
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latoru Frontier : 85 
+ velka rozmanitost hry tarlord 79 
+ originalni téma Privateer ne 
- hudba Master of Orion 70: 


Elite 


Testovano na: Amiga 500, 2,5 MB RAM, Pozadavky: 
dop.Amiga 1200, HD, Existuje na: Amiga, PC. Vyrobce, rok; 
Microprose, 1993, Zapijcil: Prington. Testoval: Lewis 





ziskat, musite ji dobyt. Podobné jako treba 
u Wing Commandert nebo Frontiera mate po- 
hled z kabiny (i kdyz lze prepinat i na venkovni 
pohledy) a muzete pouzivat ruzné zbrané. Ale 
u Starlorda se na rozdil od stereotipniho vesmir- 
ného okoli léta nad planetami a plati zde pravid- 
lo “jina planeta, jiny povrch a jiné lodé obrancuv’, 
coz jiste potesi. Ovladani vam asi pripadne zpo- 
catku trochu slozité, ale Casem si zvyknete a kdyz 
ne, pak staci prepnout na automatiku a za chvili 
se objevi vysledek bitvy aniz byste do ni zasahli. 
Ale stale jsem jesté nevyCerpal vSechny stranky 
teto velice zapeklité hry. Protoze ty vySe uvedené 
zakladni Casti (obchod, 3D boje...) se daji rizné 
kombinovat, takze se nam areca netusené moz- 
nosti. Muzete vést 
mirumilovnou po- 
litiku, uzavirat 
ruzné aliance ne- 
bo na to jit pékné 
zostra a jen utocit, 
zalezi jen a jenna 
vas. Prosté mate 
hafo moznosti jak 
Starlorda hrat. 
Vypada to, ze tato s 
hra nema chyb, bohusel ale ani ona se jich nevy- 
varovala. Kdyz pominu pocatecni obtiznost po- 
chopeni hry (nemusi to byt chyba hry -mL}, vy- 
vstane zde hlavni nedostatek této hry. A tim je 
hudba. Zatimco pri vesmirnych soubojich prehlu- 
Si zvukove efekty, které dodavaji tu spravnou at- 
mosféru (proto doporucuji music off), tak v ostat- 
nich nebojovych situacich skoro ani nepipne, coz 
mi dost vadi. Asi z této recenze pochopili dvé véci. 
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Jednak, ze Starlord je hrou dosti slozitou, ale ze 
po jejim pochopenim odhalite velkou rozmanitost 
teto vesmirneé strategie - simulatoru. A navic kdyz 
uvedu, ze pod touto hrou je podepsana zkusena 
firma Microprose, je uz kazdému jasné, co pod 
nazvem Starlord skryva. Kvalitni strategie, ktera 
na néjaky ten patek dobré zabavy vystaci. 

Lewis @ 
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+ plynulost a rychlost na 386 

+ vybér vSech fotbalovych tymu 

— véetnéCZ 

+ moznost hrani ve dvou na 
jednom poéitaéi | Brutal Football 

+ prehledny pohled na zapas Europian Champions - 

Testovano na: 386 DX/40, 4 MB RAM. Pozadavky: 386, 4 MB RAM. 


Existuje na: PC, Vyrobce, rok: Electronic Arts, 1994. ae JRC. 
Testoval: Snes 


NHLHockey94 90 
World Champion ae a 





specialné nasamplovane 
z opravdového zapasu. Di- 


vaci krici hesla, povzbuzuji, 
tleskaji, atd. To je mimocho- 
dem druha véc ve hre, kte- 
rou povazuji zatim za nepre- 


rah f konanou u jakékoliv hry se 
Zelena je trava, fotbal to... sportovni tematikou. Pak ta- 
ké prekvapi samotne zpra- 
yni by vsichni milovnici sportovnich her | covani hry. Zajimave je na- 
méli davat velky pozor. Ptate se proc? | priklad hazeni autu, které je 
Vzdyt sportovnich her je spousta, ja vim. | vymySleno velmi originalne. 
Je jich spousta, ale né zrovna tak vynika- | Na obrazovce se objevi Ctve- 
jicich jako tato hra, ktera nese jméno FIFA So- | rec, kterym zameérite na va- 
ccer. Jedna se o vyjimecné zpracovani fotbalu | Seho spoluhrace, hodite mic 
na pocitace PC. Jak vyjimecné, to se dozvite | a ten je zanedlouho jiz na 
v této recenzi, kde vam povim o hfe naprosto | vami vybraném misté. Takto 
vse. Tak tedy. Hra vznikla v roce 1994 a vytvori- | to probiha napriklad i u ko- ! 
la ji firma Electronic Arts. Hra ma nékolik moz- | pani rohu nebo vykopavani brankare. Dobra | Tim mam na mysli, ze kdyz odehrajete cas, 
nosti. Bud’ se mtize hrat proti sobé ve dvou hra- | vlastnost u teto hry je, ze muzete délat oprav- | ktery trva v zapase (ten je mimochodem také 
Gich a to jeden na klavesnici a druhy na | du, co se vam zachce. Napriklad kopat rozhod- | nastavitelny) a vysledek je nerozhodny, nasta- 
joysticku. Potom je moznost hrat exhibicni za- | ciho i vaseho protihrace. Také ale muzete byt | va prodlouzeni. Kdyz se ani v tom nerozhodne 
pas, kde se hraje proti vami vybranému tymu. | vylouceni, nebo dostat trestnou kartu (to uz ne- | o vysledku, nastavaji (snad) rozhodujici penal- 
A posledni a nejdulezitéjsi z vybéru je pochopi- | ni tak prijemné, ze?). A jakoby toto jesté nesta- | ty. Pak jiz nastava gratulace a radost vitezne- 
telné samotny pohar. Zajimavosti je, ze vybrat | cilo. Programatori si nechali zalezet i na upl | ho tymu. 
si také mtizete pocasi, ve kterém budete hrat. | nych blbostech. Jedna z nich Jak jsem jiz rekl, grafika a zvukové efekty ne- 
Na vybér je bud’ dést, vedro, mraz a polojasno. | je ta, ze kdyz pi: caitill maji ve sportech na PC absolutné 
Pak si také muzete nastavit fauly. Tim mam na menee pu _— zadnou konkurenci. To je ke 
mysli, jestli budou trestany, nebo ne. K nastave- , hre a jejimu zpraco- 
ni je zde i piskani postaveni mimo hru, vani vse a na- 
neboli ofsajdi. Po tomto giro- sisi stane dnes jiz 
kém vybéru jiz mt- asec opravdu pravidelné po- 
zete spustit , rovnani s podobnymi hrami. Tato 
turnaj. Hned ze _ hra je nejvice podobna hre NHL Hockey 94. 
zacatku se vam ukaze Grafika je podobna, i kdyz NHL Hockey ji ma 
rozpis zapasu, kterymi musite souperova | o néco horsi a neprehlednéjsi. Zvukove efekty 
projit az do finale, abyste ziska- “ie” a "beanie stojite svym | a hudba jsou na tom podobné, ale FIFA Soccer 
li svétovy pohar. Pak jiz nezbyva ™ hracem u ného co nejblize, on si- | je ma opét o néco lepsi. S jinymi hrami se spor- 
nic jiného, nez se pustit do samotného zapasu. | ce vykopne, mic se ale zarazi o vas a vy pak | tovnim tématikou bych FIFA Soccer nesrovna- 
Hned ze zacatku vas uchvati skvéla grafika, | udélate jen klicku, hlavicku, nuzky a pak je to | val, protoze zadna nedosahuje takove kvality 
ktera nema, co se sportt tyce, absolutné zad- | uz jenom gol. To samozrejmeé pak zalezi jen na | jako je pravé FIFA Soccer. Muj osobni nazor 
nou konkurenci. Grafika je velmi pékné animo- | vasi obratnosti a hbitosti. Druha z nich je, ze | na hru zni asi takto: FIFA Soccer je zatim nej- 
vana a také velmi plynula a to ina 386. Ja osob- | kdyz date gol, tak kazdy vas spoluhraé udéla ji- | lepsi sportovni hra, jaka kdy byla uvedena trh 
né jsem nenarazil na zadnou chybu, jak | né radostne gesto. Jeden udéla salto, druhy | a ja ji povazuji dokonce za daleko lepsi, nezli 
v detailech, tak i scrollingu. Po malé chvilce vas | mava rukou na divaky, treti si povyskoci, atd. byla hra NHL Hockey 94, i kdyz to je hokej 
také uchvati skvélé zvukové efekty, ktere jsou Za zminku by v této hre stalo i prodlouzeni. | ane fotbal. SHADOW 
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Je rok 2025. Jednoho dne leti 
vase lod Kreegro kolem ne- 
zname planety. Z vysilacky 
se ozvou hlasy, ktere volaji 

Oo pomoc. Vy se okamzite 
rozhodnete pomoci lidem, 
kteri jsou bezpochyby ve vel- 
kém ohrozeni. Pristanete na 
nezname planete a vlezete 
do jedineho strediska na ce- 
lé planeteé (to je divne!). Nyni 
jiz zacina vase nebezpecne 


a dlouheé dobrodruzstvl. 





je to opet tady. Hra, ktera je délana na 
jednoduchém principu. Znicit vSechny 
nepratele. Ted’ jiz ale k véci. Hra, ktera 
nese jméno Blake Stone, je z roku 1993. 
Na trh ji vypustila firma Apogee, ktera mimo- 
chodem i hru udeélala. Jedna se o hru typu Do- 
om nebo Wolfenstein. Ty, co neznaji tyto hry 
(i kdyz o tom moc pochybuji), tak at Cctou nasle- 
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+ celkem dobry napad s vytahem | A 


+ skvéla hudba Doom 95 
+ dobré zvukove efekty In Extremis 80 
- staré tema Meg 75 
- nasvou dobu Spatna grafika : 


Testovano na: 386/40. Poiadavkye 286, | MB RAM. Vyrobce, rok: 
Apogee, 1993. Testoval: Shadow 


dujici radky. Vas hlavni pohled je vystizen velmi 
neoriginalne. Z vlastnich o¢i. Tak, jak to mimo- 
chodem vidite na obrazkach. Cela hra je délana 
spise v akcnim duchu. Jak jsem se jiz zminil, 
musite znicit vSechny nepratele. To pochopitel- 





ne neni ovSem ve hre vsechno. Narazite také jiz 
na tradicni sbirani zbrani. Velky duraz nekladli 
ovsem programatori jen na niceni, ale také na 
podrobné prochazeni levelu. Protoze ucelem 
hry je vybit vSechny patra tohoto podzemi. Pa- 
ter je celkem deset. Nepostupuje se ovSem do 


arta 





nich zpusobem, ze zabijete zavérecnou priseru, 
ale tim, ze sbirate karty od riznych pater. Pak 
vejdete do vytahu, zasunete kartu do patricne- 
ho levelu, zmacknete tlacitko a muzete jet. Toto 
povazuji mimochodem jako nejvétsi plus celé 
hry. Na hre je také zajimavy i automaping, kte- 
ry vam ukazuje, kde se nachazite vy a vaSi ne- 
pratelé. Pochopitelné je, ze kazdé jiné potvory 
maji jiné vlastnosti. Toto bylo k ovladani a prin- 
cipu hry a nyni se vrhnu na zpracovani. Nediv- 
te se, ze je toho tak malo, ale tahle hra se podo- 




















ba snad vsemu, co jiz bylo udélano. Jak po gra- 
fice, tak po hudbé, atd. K tomu vSak az pozdéji. 
Nyni jiz ke zpracovani. Grafika hry je primér- 
na. To znamena jako Wolfenstein. Ano, je to tak. 
Hra, ktera je z ro- 
ku 1993, ma stej- 
nou, mozna i hor- 
Si grafiku, nez 
hra z roku 1991. 
Ale hudba a zvu- 
kové efekty jsou 
vyborné. Ve hre 
se ozyvaji vykriky 
vojaku, palba |) | : ‘ 
z kulometu nebo pistole. Po eelau dobu hry vas 
doprovazi skvela depresivni hudba, ktera je ke 
hre proste super. Nejvetsi vyhoda celé hry pod- 
le mého nazoru je, ze hru si mohou zahrat i ma- 
jitelé 286, 1 MB RAM. Nyni prichazi na radu 
porovnani. Nejdrive bych to srovnal s hrou nej- 
vice podobnou a to s Wolfensteinem. Wolfenste- 
in je velice podobny, co se zpracovani tyce. 
Smysl je ovSem naprosto jiny. U mné vyhrava 
jednoznacné Blake Stone. Pak na radu prichazi 
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Corridor 7. Tato hra je také velice podobna po 
vsech strankach a dovolil bych si frict, ze po 
strance zpracovani je naprosto stejna. Tuto hru 
bych se nepokouSel srovnavat s hrami jako byly 
napriklad Doom nebo In Extremis. To se prosté 
neda vubec srovnavat, jak po grafické strance, 
tak i po hudebni a ucelove. Toto je ode mne k té- 
to hre jiz vSe. Nezlobte se, milovnici této hry, ale 
muj zavérecny verdikt na tuto hru je velké mi- 
nus. SHADOW 
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AMIGA 


The Ultimate 
Pinbalt 
Challenge 


Pinballova manie stale po- 
kracuje, tentokrate v novem 
aoneco lepsim kabate. 














ase je tu néco pro priznivce dvou pacek 

a jedné kulicky. S pinbally jsme se méli 

moznost setkat uz dostkrat v nejruznéjsich 
podobach. I kdyz se ale autori sebevic snazili, 
slo stalo o to samé, ménila se jen grafika, hud- 
ba a zvuky (a musim priznat, ze vétsinou k lep- 
simu). At se to jmenovalo Pinball Dreams, Pin- 
ball Fantasies nebo Epic Pinball, stale se 
jednalo o jedno a to samé. Udrzet pomoci dvou 
klapek co nejdéle kulicku na sikmém hracim 
stole. Ono toho taky moc vymyslet nejde, ale 
i pres absenci mySlenky pinbally uspéchy urcité 
slavily. A kdyz je néco uspéSsné, proc se nepoku- 
sit o nové pokracovani! Podobné uvazovalo asi 
i firma Infogrammes, ktera je autorem tohoto 
nového pinballu. A jelikoz chtéla co nejvice zau- 
jmout, vnesla do hry i néco té idei. Na zacatku 
si totiz muzete vybrat, zda hrat adventure (ano, 
ctete dobre), arcade Ci bonusy. Jelikoz asi doce- 
la nechapete, co ma co délat Pinball s adventu- 
re, blize to vysvétlim. Po vybrani si prave té ad- 
venture se objevi intro. Néjakych prevratnych 
informaci se zde nedockate, a proto shrnu, 0 co 








ze pujde. Zkratka jestli jsem to pochopil dobre, 
tak mate, jednoduse receno, osvobodit tri stoly 
(neminim tim, aby jste zacali osvobozovat vase 
jidelni stoly od bacilu, ale samozrejmé stoly hra- 
ci) od zlych Carodéjnic. Kazdy stul je pod nad- 
vladou jedné z nich. Poustni stil, Wasteland, 
ovlada Carodéjka Wuhan (maskovana za lisku), 
Ledovy stul, Antartica, je zas pod vlivem Caro- 
déjky Omdury (maskované za dité). No a konec- 
ne treti Heavy Metalovy stul skryva Carodéjku 
Freilu (maskovana také za dité). Takhle to tedy 
vypada s tou adventure, vidite, ze to s ni zas tak 
horké nebude. Mohlo by se zdat, ze tri stoly 
jsou malo, ale opak je pravdou. Jestli totiz se né- 
jaké drivéjsi pinbally kasaly, ze jeden stul ma 
dvé obrazovky, tak proti The Ultimate Pinball 
Quest (pro pristé TUPCh, dobry, ne?) jsou tak- 
hle malinky (jako te¢ka za touto vétou). Prvni 
level u TUPCh ma totiz mit az 60(!) obrazovek 
(proto mate na zacatku u tohoto stolu 5 misto 
obvyklych 3 micku). To by myslim byl rekord. 
Potvrdit to zatim nemohu, po prvnich pokusech 
jsem teprve u 10. obrazovky. U tohoto stolu 
opravdu plati: jednou si dole, jednou nahore. Za 
chvili muzete cvrnkat uz treba v 7. obrazovce 
a najednou vzum (nebo bzm, jak chcete) a jste 
u obrazovky pate. Takze vam to zabere dost Ca- 
su dostat se k dalSimu stolu. Asi pravé proto je 
tu arcade. Zde si muzete zkusit i ty dva ostatni 
stoly. Ty uz nastésti tak rozsahlé nejsou (zabira- 
ji asi 1,5 obrazovky). Netreba se zminovat, co 
stul, to jina (a ne Spatna) hudba. Navic ke kaz- 





dému stolu pripadaji dvé bonusové obrazovky 
(ty muzete zkusit i samostatné, viz. vySe), které 
jsou (jestli se nepletu Hi, Hi, Hi) nezbytné pro 
dohrani kazdého stolu. Bonusy jsou vetSinou ar- 
canoidovského typu, sestrelujete ruzné cihly, 
kulicky, ptaky apod. jenomze na pinballovem 
stole. Tohle vSechno je v pohode, ale malem 
bych zapomnél na néjaké ty neduhy této hry. 
Jedna se jen o takové detaily, které ovSem ne- 
prehlédnete. Jednak to je dlouho trvajici nahra- 
vani a pak to je nesejvovani high scores. Vidite, 
ze to jsou spise detaily, ale... To by bylo o noveém 
pinballu asi tak vSechno. VSsichni priznivci toho- 
to typu her ted mozna skacou do stropu, nebo 
nikam jinam, no a my ostatni budem praktiko- 
vat systém zahrat, libi, nelibi... dalsi. Ja se ted 
k nému jdu na chvili vratit, alespon se pri tom 
zdraveé nastvu. Lewis 












+ pokus s adventure a intro 


+ dlouho vydrzi __|PinballFantasies = = 80 
- dlouhé nahravani | Siverpa = 78 
- nelze ukladat nejvyssi skore The Ultimate Pinball Quest = 77 
Pinball Dreams 75 
Epic Pinball 70 





Testovano na: Amiga 500, 2,5 MB RAM. Pozadavky: Amiga 1200. 
Existuje na: Amiga. Vyrobce, rok: infogrammes, | nteractiVision, 1994. 
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Mission 2025 


Je to hodné dlouho, co jsem 
hral na super pocitaci C64 
Impossible Mission. 


a prvni pohled to bylo obycejna plosinova 

chodicka a presto jsem se od ni nemohl po 

dlouhé dny odtrhnout. O co vlastné Slo? Pa- 
nacek pobihal v systeému podzemnich chodeb 
a vytahu a snazil se posbirat co nejvic utrzkt dér- 
nych Sstitkau. Vzdy Ctyri utrzky davaly dohromady 
jeden dérny Stitek s kodovym pismenkem. Sest 
pismenek tvorilo dohromady heslo nutné k do- 
konceni hry. Se sestavovanim stitku vam poma- 
hal prirucni pocitac. Aby to nebylo tak jednodu- 








ché, béhali vSude velice protivni robutci a na 
vsechny strany rozdavali elektrické rany. Jedina 
moznost, jak se jich zbavit, kupodivu nebyla v roz- 
strileni robutka na atomy, ale v saltu pres jeho 
hlavu. Nékteri robttci byli uplné tupi a jezdili sem 
a tam, ale nekteri vas programové honili sotva 
vas zmerCcili. Cela hra byla Casové omezena a by- 
la snad opravdu Impossible (nedohratelna). 

Byl jsem proto velmi nadsen, kdyz se mi do ru- 
kou dostala nova verze této hry od firmy Micro- 
prose. Diskety odsahuji kompletni puvodni verzi 
hry Impossible Mission a novou, upravenou a vy- 
lepSenou. Po grafické strance mne hra ponékud 
zklamala, Gekal jsem opravdu vic. Sedivé, malo 
napadité pozadi je dneska uz prece jenom trochu 
malo. Naproti tomu robutci vypadaji vcelku dob- 
re. VSe pak dohani animace. Je opravdu vyborna. 
Kdyz jsem vidél ty ladna slata, Sel jsem si to hned 
taky vyzkouset (od té doby nemuzu moc sedét). 
Hru muzete hrat s tremi ruznymi postavickami 
a kazda dela salto trochu jinak, prosté parada. 

System hry dostal nékolik zmén, dobrych i Spat- 
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nych. V prvnim dile jsme méli k dispozici automa- 
tické mapovani mistnosti a vytahu. To nyni od- 
padlo, protoze uz nevidite celou mistnost na obra- 
zovce, ale scrolujete podle toho, jak se 
pohybujete. Mapa je tedy nahrazena terminalem, 
ktery vam ukaze, kde se naléza hledany vytah ne- 
bo terminal, ale je to strasné neprehledne. Take 
skladani Sstitkii do ctveric bylo nahrazeno zna- 
mou hrou 4x4 (patnact posuvnych kosticek a jed- 
na volna pozice). Vystupni kod muzete slozit pou- 
ze na jediném terminalu a pak hura k vytahu do 
dalsiho levelu. 

V bludisti muizete kromeé Sstitka nutnych k do- 
konceni hry sebrat i par pomucek, ktere vam tre- 
ba pomohou (a nebo taky ne): 

- pistole je dobra k strileni robotu (prekvapivy 
poznatek). Musite ale vcas zareagovat a nestrilet 
na moc malé robttky - nic netrefite. 

-magnet vam pomuze pritahnou vytahovou plo- 
Sinku, pokud je v jiném patre, nez jste vy. 

- karti¢ka umoznujici nastavit vsechny vytahove 
plosinky do ptvodni pozice. Magnet a karticku 
nejcastéji pouzijete, pokud nékam spadnete pri 
Spatné vyméreném saltu a potrebujete vytah. 

- karticka neviditelnosti vam umozni béhat oko- 
lo robota a oni si vas ani nevSsimnou. Nesmite ale 
po nich zacit strilet. 

- jetpack vam pomuze dostat se na plosinky, 


GRAFIKA: 


HUDBA: 


-ZVUKOVE EFEKTY: 


_ HRATELNOST: 







—+ kvalitni animace 


+ hratelnost Shadow of the Beast Ill 90% 
~ nepropracovane pozadi Turrican II 80% 
- Spatne zvukove efekty IpOss i % 

Golden Axe 60% 


Robocop || 40% 


Testovano na: A500, 1 MB. Pozadavky; A500 + 1 MB,A1200 + 2 MB. 
Existuje na: A500, A1200, CD32. Vyrobce, rok: Microprose, 1994. 
Zaptjcil: Prington. Testoval: Ninja 





kam nejezdi vytah. Pozor na létajici robutky, jak- 
mile se vas dotknou, odpoji vam jetpack. Musite 
ho znovu rychle aktivovat. 

- holograficka maska je uplné k ni¢emu, ale mé 
se hrozné libi. Vytvori okolo vas holograficky ob- 
raz straslivého robota. Ostatni mrnouskove si vas 
ted ani nevSsimnou, ale nemuzete skakat ani pro- 
hledavat véci, muzete jenom chodit. Maska za 
chvili zmizi, takze pozor, nebudte v dosahu robo- 
tu. 

- automaticky resic vam po pripojeni na termi- 
nal sam sestavi vystupni kod, takze se nemusite 
vubec namahat. 

Vsechny pomucky nosite v kapse a do ruky si je 
muzete dat jen u specialniho terminalu, coz je 
znacné nevyhodné. Muzete totiz u sebe mit deset 
pistoli a presto si nevystrelite, dokud nedojdete 
k terminalu. 

Hra je az na grafické zpracovani a zvukove 
efekty (taky nic moc) vcelku dobra a urcité vas 
zaujme, ale na pokracovani uspésného tématu by 
se preci jenom sluselo trochu vic. Niwa # 
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JAGUAR 





Wolfenstein 3D 


Proslula “3D kropicka” koneéné pronikla ze svéeta PC 


je to tady! ID Software se konecné pustil do 

nejtucnéjsiho sousta, jaké si mohl prat. 

K naprostému udivu vSem, kdo s napetim 
ocekavali, kdy se objevi Doom pro Jaguara, pred- 
hodil ID Soft davu “drobny” zavdavek v podobe 
proslulého Wolfensteina 3D. Zajimavosti jsou 
okolnosti vzniku této hry, se kterou se v této fazi 
prilis nepocitalo. V ID Software se vsak protahla 
prace na zbrusu novém Doomu a tak se pristou- 
pilo ke konverzi neschvalené verze Wolfensteina, 
ktery byl puvodné urcen pro S-NES. O tom, proc 
neni Wolfenstein na S-NES ani zadnou jinou kon- 
zolu, se doctete v rozhovoru s vedoucim tymu ID 
Software. Nyni se podivejme na Jaguara a zejme- 
na na to, jak na ném Wolfenstein “cvrka”. 





Nemyslim si, ze by tyto radky cetl nékdo, kdo 
nezna PC verzi veleuspésného Wolfensteina. 
Kdo hraje hry, musel nékdy hrat nebo alespon 
vidét “Wolfa” v celé jeho skvostnosti, rychlosti, 
jednoduchosti, famoznosti... atd. Rozhodne se te- 
dy nebudu vénovat rozvleklému popisu pribehu, 
ktery je chronicky znam. Spousta krve a nasili 
zabalena do ideologického bahna ve stylu “znic- 
te Adolfa a jeho pacholky”, znamenala a zname- 
na vynikajici trhak pro vétSinu hracu, kterym za- 
lezi na tom, po cem strili (kdyz uz musi strilet). 
Ne nadarmo je tato hra oznacena za nevhodnou 
pro déti. Zajimavosti je, ze v Nemecku se nesmi 
Sirit vubec (PC). Duvod si domyslete sami. Uvidi- 
me, jak se némecké urady postavi k verzi pro Ja- 
guara. 

I na Jaguaru se tak dostavate do role neohro- 
zeného borce jménem William J. “B. J.” Blazko- 
wicz. Musite projit celkem 30 levelu v 6 misich, 
vyhladit hitlerovce a postarat se tak o zvrat ve 
druhé svétovée valce, potazmo o zniceni Treti ri- 
Se. Co rici k provedeni hry? Asi necekate zadne 
podstatné rozdily v provedeni hry oproti PC. 
V tomto bodé vas rozhodné nezklamu. Je ale tre- 
ba rici, ze ze strany ID Slo zcela jasné o “rychlov- 
ku”, ktera ma nahradit dosavadni absenci Doo- 
ma. Wolfenstein pro Jaguara se od verze pro PC 














skutecné mnoho nelisi. Grafika, je priblizné stej- 
na, pribyly nové zpracovane kamenne chodby, 
které jsem na PC nevidel. Nepratele maji jakysi 


novejsi model uniformy nebo novou zehlicku 
(tak nazehlené puky jsem dlouho nevidel), upou- 
ta i novy vzor helmy. Na chodbach potkate i no- 
vé protivniky, se kterymi jste na PC neméli tu 
cest. Mimo to pusobi grafika prokresleneéjsim 
a hladsim dojmem nez na PC. Zménila se tedy 
nebo ne? Zda se, ze jde o spojeni puvodni grafi- 
ky s novymi nebo prepracovanymi prvky. Celko- 
vé pusobi lepSim a barevnéjsim dojmem, i kdyz 
zustava Jaguaru néco dluzna. 

Rychlost pohybu ve 3D prostoru byla vysoka uz 
i na PC 386. Dalo by se frici, ze neni co zrychlit. 
Presto je na Jaguaru rychlost znatelné vyssi, coz 
se muze projevit v narocnosti pohybu po chod- 
bach. Obcas jsem mel pocit, ze jsou steny magne- 
tické, nebo ze “ji mam ode zdi ke zdi”. K rychlosti 
zkratka neni co dodat. Wolfenstein prosté neni 
hra, ktera by mohla Jaguara unavit. Zvuk je zcela 
jiny nez na PC. Chodbami zni tlumena deptajici 
hudba, kov zni jako kov a strelba jako strelba. Do 
vseho se misi vykriky nepratel jako: “Achtung! 
Achtung!”. Pohoda. Asi nejvic rozdilu je v pojeti 
a naplni hry. Hra je kratsi nez na PC (30 level). 
Na mistech, kde cekate klasicka intermezza, se 
objevuji zcela nové screeny s nezvyklym komen- 
tarem. Ve hre muzete najit nove zbrané jako pla- 
menomet (je treba sbirat kanystry s benzinem) 
nebo raketomet. 

Celkové vzato mé paradné vyvedena krabicka 
s manualem (popis nepratel, zbrani a misi) a kar- 
tridzi s hrou nijak nezklamala, ale ani neohromi- 
la. ID Software zkratka stoprocentné splnil to, co 
od néj hrac muze cekat. V kazdém pripade ID 
Software zprijemnil cekani na Doom. MaN @ 





GRAFIKA: 


‘HUDBA: 











-ZVUKOVE EFEKTY: 





‘HRATE|.NOST? 


+ vice zbrani 
+ lepsi, dopInéna grafika 
- nic nového pod sluncem 


Doom 89 
Arena ne 
In Extremis 71 
Comeur? a eae 56 
Testovano na: Atari Jaguar (cartridge). Pozadavky: Jaguar. 
Existuje na: PC/3DO, Jaguar. Vyrobce, rok: ID Software, 1992; 
Atari Corporation, 1994. Zapdjcil: JRC Testoval; MaN 
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Ravenlo 


oO recenzi v Excalibru 27 na hru Raven- 
loft od mého kolegy Dundyho jsme se 
rozhodli (Shadow a Beast), ze tuto hru 
musime mit. Hru jsme po ne dlouhém ¢a- 
se dohrali a nyni vam na ni dodavame 
kompletni navod is mapami. Hra neni tézka a da se 
dohrat s navodem za dva dny soustavného hrani. Pta- 


| te se, proc piseme navod na jednu hru dva? Proto, ze 
nas to proste bavi vice ve dvou lidech. Ja, jakozto Sha- 
dow, jsem psal navod, jak ho vidite na strance. Délal 
jsem proste tu psanou cast navodu. Beast zase udélal 
mapy a k nim i pochopitelné popisky. Sami nyni po- 
sudte, jak nas navod je presny a dobry. Nyni jiz pri- 
chazi navod. Pro vasi potrebu: VSechna tlacitka, ca 
jsou v mape zaznamenana, automaticky stiskavejte. 
V navodu Cisla v zavorce oznacuji misto na mapé. 


| Jestlize bude napsano, promluvte si tak se to déla po- 


moci najeti na néj a po objeveni bubliny kliknutim na 
mys. Velmi nutné je nalézani kouzelnych svitkt. Svit- 
ky, které maji zlutou barvu, jsou urceny pro klerika 
a nedaji se ucit. Svitky s fialovou barvou jsou pro kou- 


| zelnika a daji se ucit. Uceni probiha takto. Svitek vez- 


mete pomoci mysi v hlavnim menu a date ho na kni- 
zecku vedle pokladacich okének. Jednoduché, ze? 
Jesté abych nezapomneél, vsechny véci, co jsou za- 
kresleny na mapé a nejsou napsany, tak je stejné se- 
berte nebo prozkoumejte. Mnohdy se vam to bude 
hodit. 


Vyhledejte stojiciho hlidace. Hned ho zabijte a vypad- 
lé véci seberte. Po sebrani se sami teleportujete do 
svéta, ktery nese jméno Svalich Woods. 


Zde muzete zajit do katakomb (1), kde naleznete lah- | 
vicky, svitky, a zbrané. Doporucuji tam zajit. Nyni za- 








jdéte za postavajicim chlapkem (2) a s nim si promluv- 
te. Pak bézte osvobodit zajmutého rytire (3), ktereého 
miuzete vzit k sobé do party. Doporucuji si ho vzit tre- 
ba jen na noseni véci. Po celou hru tam totiz budou ji- 
né a lepsi postavy a vy ho muzete kdykoliv vymenit za 
jinou (postavy nejdou vyhazovat libovolneé, jako tomu 
bylo napriklad u Beholdera). Nyni jiz muzete tento les 
opustit. Vylézt se da dvéma vychody, ale oba se pak 
stejné sjednocuji, takze to je jedno, kterym vyjdete. 
Dostanete se Old Svalich Road. 


Jedna se o cestu dvémi sméry. Jeden smer a to na jih 
vede k zamku, ktery je zatim zavreny a otevre se az 
pozdéji (tam ptjdete az pozdéji, k tomu se jeste zmi- | 
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nim). Druhy smér a to ten, kterym se musite vydat, 
sméruje na sever a vede do mésta, které nese jmeno 
Borovia. 


Dalo by se frici, ze toto mésto je hlavni krizovatka cele 


hry. Budete se sem hodné vracet, prochazet jej atd. 
Nyni zde muzete zajit do domu s valecnici (2) a v zad- 
né pripadeé ji jesté neberte. Na vSechno jednou dojde. 
Pak zajdéte do hospody (3), kde si promluvte z cika- 
nem a barmanem. Je zde také dum z duchem (9), do 
kterého zatim vsSak nesmite vlézt. Ke vSemu, co pisu 
“zatim nesmite”, se jesté budu za Cas zminovat, az bu- 
dete smét. Nyni musite zajit do domu za Burger Mas- 
terem (6)... 









Prohledejte cely dum, naleznete mnoho potrebnych 
uzitecnych. Po prohlednuti jdete do mistnosti s pa- 
nem domu a jeho dcerou (2). Zde si jeho dceru muze- 
te i vzit do své party. Tuto osobu vSem vrele doporu- 
Cuji, protoze po celou hru jsem nenarazil na lepsi 
kouzelnici. Pak si promluvte s panem domu. Ten vas 
posléze teleportuje do mistniho zamku Ravenloftu. 
Zde si niceho nevsimejte a jdéte do jedine mistnosti, 
do které to jde. Zde si jiz automaticky zacnete povidat 
z panem zamku a ten vas po dlouhém rozhovoru tele- 
portuje zpét do mésta Bolivia. 


Jak jste si jiz vSimli, obdrzeli jste dopisy. Ty si muzete 





leny 4 20: T6 21: Z T6 22: Ziaty klic 
Old Church 23: Viadisiav 








precist, ale nic podstatného se nedozvite. Nyni musite 
vyjit ven z mesta. Vyjit musite vychodem, ktery smeé- 
ruje na zapad (7). Projdéte lesem az k otvoru ve sténeé 
(3). Viezte dovnitr a tam si promluvte s vikodlakem. 
Po rozhovoru hned vylezte ven a jdéte k brané, kde 
mimochodem stoji zena japonské narodnosti (2) - ha, 
ha. S tou si muzete promluvit. Bude chtit jit k vam do 
party, ale v zadnem pripade ji neberte. Nyni jiz vlezte 
do brany (2), ktera vede do podzemi s nazvem Ivlis- 
Caverns. 


IVLIS-CAVERNS 

Tato epizoda je opravdu tezka a zdlouhava. Na zacat- 
ku narazite na stojici postavu (23). Jedna se o mistni- 
ho valecnika, ktereho musite vzit k sobe do party, 
protoze byste se nedostali dale do podzemi (misto nej 
doporucuji vyhodit osvobozeneho valecnika od ohne). 
Tim ziskate valecnika jménem Vladislav a cesta do 
podzemi je vam volna. 

Tento valecnik vas ovSem opusti pri odchodu z pod- 
zemi, takze snim moc nepocitejte. Prave proto jsem 
rikal, aby jste si schovali ve mesté Boravia tu valecni- 
ci (2). V tomto podzemi je ucelem najit jeden zlaty klic 








| (22) od hradu Old Church, ktery se nachazi v jiném 

| sveté (k tomu se jesté zminim). Najit ovSem neni tak 
jednoduche. Nejdrive musite nalézt ctyri klice, ktery- 
ma se postupneé budete dostavat blize k zlatému kli¢i. 
Vsechny tyto klice maji zelenou barvu stejné jako 
zamky. Prvni klic, ktery musite najit, je pod oznace- 
nim (4), pak (8), (13), (19). A pak jiz ten zminovany zla- 
ty klic. V podzemi také budete narazet na ruzné tele- 
porty, které vas vzdy premisti na jinou cast podzemi. 
Tyto teleporty jsou velmi dulezité z toho duvodu, ze 
vas teleportujou na mista, do kterych byste se sami 
nedostali. Kam ruzny teleport sméruje a kde se na- 
chazi je podrobne zaznaceno v mapé na tento level. 
Take si dejte pozor na litajici strely ze zdi. Uberou 
vam mnoho energie. Nyni musite jit zpatky do mésta 
Boravia. 


| PRECHOD MESTA BORAVIA 

| Zde si zajdéte pro valecnici (2), kterou vemte rychle 
do party (je to velmi dobra valecnice, kterou budete 
po celou hru potrebovat). Nyni vas ceka cesta do 

| zamku Old Church. Musite jit vychodem na sever upl- 
née vpravo (10). Naleznete se v zemi Old Church. 





Old Church: level 2 

1: Schody nahoru 2: 1 Perga- 
men 3: 2 Pergamen 4: Tahlo 
otevre mistnost 1 5: Mistnost 
1 6: Zlaty Church klic 7: Prsten 
ochrany 8: Knizka 9: 3 Perga- 
men 10: Tlacitko otevre dvere 
11: Kniha katalog, velmi dile- 
zité 12: Kouzlo - hulka 13: Tah- 
lo otevre dvere 14: Stisknout 5 
tajnych tlacitek na stene 15: 4 
east TCM ee eh ae 
Za tajnymi chodbami se skry- 
vaji schody dolu, ale klic¢ ziska- 
te az pozdeji 


Ravenloft: Skiep 


N: nahoru 


Old Church 
1: Vchod 2: Brana na hrbitov 
(Cemetry) 3: Do mésta 


Cemetry - hrbitov 


1-6: Prazdne krypty 7: Krypta se svitky za tajnou chodbou 8: Prazdna krypta 9: 
Krypta s vecmi 10: Vchod do Elven Crypt 11: Zbrané 12: Ziodéj 13: Véci v krypté 
14: Krypta na klic - hil 15: Dalsi véci 16: Magicky prasek 


ZEME OLD CHURCH 

V této zemi se nachazi jeden zamek s nazvem Old 
Church (1) a jedny vrata do zemé, ktera se jmenuje 
| Cemetery (2) neboli hrbitov. Vy musite jit do zamku 
| Old Church (1). 


ZAMEK OLD CHURCH 
Vstupni dvere do salu otevrete zlatym klicem s kata- 
komb. Tento zamek se rozdéluje do tri pater. Je velmi 
zdlouhavy a budete se do néj muset jesté vracet. Nyni 
ale k véci. UéGelem zamku je osvobodit knéze ze zlého 
zakleti pomoci ctyr kousku pergamentu, které mimo- 
chodem naleznete az v druhém patre (2, 3, 9, 15) 
V prvnim patre si jeste promluvte s knézem (2). Nyni 
se vydejte hledat casti pergamentu, které postupné 
vkladejte do fialové knizky (8), kterou také naleznete 
v druhém patre. Po nalezeni a ulozeni vSech ¢Casti 
pergamentu do knizky bézte do prvniho patra k zr- 
cadlu (6), kde slozenou knihu na zrcadlo pouzijte. Zr- 
cadlo se rozbije a vy tim zachranite zakletého knéze. 
| Nyni jesté k nému bézte a promluvte si snim. Velmi 
| vam podékuje a da vam kli¢ od hrbitova neboli od Ce- 
| metery Ground. Nyni vyjdéte ven ze zamku a dejte se 
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cestou primo pred sebe az k brané na hrbitov Ceme- 
tery Grounds (2). 


CEMETERY GROUND 

| V této Casti zemé musite otevrit kryptu (10) pomoci 
dvou kouzelny prasku (16), které naleznete takeé v této 
zemi. Otevreni je jednoduché. Prasek vezmete do ru- 
ky a pouzijete je na sochu pred vchodem do krypty 
(10). To samé udélate i z druhym na druhou sochu. 
Nyni vlezte do Elven Crypt. 


| ELVEN CRYPT 


Tato krypta se rozdéluje na dvé Casti neboli na dve | 


patra. Ucelem celé krypty je najit medailon, ktery 
pak date milému duchovi u vchodu (2). Ted ale k véci. 
Nejdrive musite projit prvni patro. Zde se ridte hlav- 
né podle mapy. Musite se postupné teleportovat 
z mistnosti (13, 8, 9, 17) na ruzna mista krypty. Tam 
| vzdy stisknéte tlacitko a teleportujte se zpatky. Pokaz- 
dé se teleportujete na stejné misto a to na misto (20). 
| Tim, ze jste stiskli tlacitko, se vam otevrely dalsi dvere 
a v nich byl opét teleport, kterym jste se teleportovali. 
Takto se to opakuje az k mistnosti (17). Zde seberte 


p Ses 


ss 


kli¢ (19) a teleportujte se zpét. Zde najdéte dvere (22) 
a ty klicem otevrete. Pred vami jsou schody do levelu 
23 

V tomto levelu musite stisknout vSechna tlacitka, 
aby se vam otevrely vSechny dvere. Tlacitek je celkem 
sedm a dveri taky. Po stisknuti vSech tlacitek se jiz 
muzete vydat dvermi. Za nimi se nachazeji jesté dve- 
re na klic, ktery naleznete na bodé (6). Nyni jiz jen za 
nimi seberte medailon (12) a muzete se vydat zpatky 
do levelu 1. 


zeny medailon. Odméni vas zlatym brnénim a zlatou 
korunou. Tim jste se zmocnili prvni véci (mimocho- 


dem z péti), kterou nutné potrebujete k dohrani hry. 


Nyni bézte ven z krypty. 


| ZPATKY V CEMETERY GROUND 
| Nyni doporucuji vlézt do zamcené krypty (14), ktera | 
| py. V hradu také zajdéte do véze, kde osvobodte pri- 


se nachazi hned po vylezu z Elven Cryp. Klic od ni 


ziskate tim, ze se nyni vratite do mésta a zajdete do | 
' domu s duchem (9). Ten vas na malou chvili ocaruje. 


Hned za nim seberte klic a bézte zpatky do Cemetery 


Grounds. Klicem otevrete kryptu (10). Uvnitr nalezne- | 


Elven Crypt: prvni patro 
T: Tlacitka 1: Vchod 2: Duch 6: 
ZT1 7: T2 8: T3 9: T1 10: ZT3 
yee ie bc a se a ae ed a 
T7 18: Z T7 19: Tomb Key 20: Z 
T2 , T1, T6 a T8 21: T8 22: Zam- 
ceno na Tomb Key 


te hul, ktera se vam bude za chvilku moc hodit. Jestli- 
ze si délate hlavu, jak se zbavit ducha, tak tim ze jed- 
noduse vyjdete ven z krypty. Nyni vyjdéte ven ze hrbi- | 
tova a jdete opet do zamku Old Church (1). Zde 
zajdéte do prvniho patra za mrtvym klerikem (16). | 
Pouzijte na néj nalezenou hul z krypty. Po oziveni si 
vsimnéte, ze vam dal klic od zamku Ravenloft. Vylez- 
te ven z Old Church a jdéte do mésta Boravia. Tam 
vyjdete vchodem (5) a beézte az k hradu Ravenloft. 


Zde bézte ke stojicimu duchovi (2) a dejte mu nale- | RAVENLOFT 


| hrad ma Ctyri casti. Jedno sklepeni neboli Lower le- 


vel, prizemi Main floor, prvni patro Court of the 
count a nakonec jesté nékolik vézi. Ucelem tohoto | 
zamku je zabit Pana hradu. To je mimochodem wuéel 
icelé hry. Na to si vSak budete muset jesté chvilku po- | 
Ckat. Nyni zde musite projit vSechny patra podle ma- 


poutaneho vézneé (3). Za odmenu od nej dostanete 
havrani pirko, které je druhou hlavni véci v celé hre. 


| V druhé vézi osvobod'tte druhého zajatce (2) (kolik jich 


tu asi je?). (Kolik asi, Shadowe? No prece dva, ty skle- 
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NAVOD | = ae 


rozo. - Beast) Dvere pred nim vypacite zlodejem. Kam 
zatim v tomto hradu nesmite jit, je druhe patro a to 
do dveri na cerveny klic (1). Po prochozeni téchto cas- 
ti hradu jdéte opét do mesta Boravia. 


ZPATKY VE MESTE BORAVIA 

Zde bézte do hospody (3), kde si opét promluvte s ci- 
kanem a barmanem. Cikan vam rekne, ze vam pro- 
da lektvar, ale jen za patnact korun (nebo co to vlast- 
né je). (Jsou to Boravijskée dolaro-libro-kopéjky. - 
Beast). Barman vam da zase typ, kde ty penize najde- 
te. Tim se vam ve mésteée otevrely vrata do katakomb. 
Vrata se otevrely v domé pod oznacenim (8). Jdete do 
néj a tam si promluvte se stojicimi hlidaci. Po rozho- 
voru se jiz nachazite v katakombach. Take si vSimneé- 
te, ze jste dostali zlaty klic, ktery si dobre uschovejte. 
Za chvili se vam bude moc hodit. 


KATAKOMBY 

V teto urovni musite najit jiz zminované mince. Minci 
je presné patnact a vy je musite najit naprosto vSech- 
ny. Zde je nebudu jmenovat, protoze jsou peclive za- 
znamenany na mapeé. Jinak v tomto levelu nesebere- 
te nic podstatneho. Z katakomb se dostanete po 
zebriku, ktery se nachazi pod oznacenim (N). 


OPET VE MESTE BORAVIA 

Se ziskanymi mincemi jdéte do hospody. Zde opét 
promluvte s cikanem. Ten vam da za ziskane penize 
kouzelny lektvar. Nyni bezte do domu z duchem (9) 
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a tam otevrete zamcene dvere. 

Za nimi se nachazi cerveny diamant. Tento diamant 
je dalsi a jiz treti hlavni casti k dohrani hry. Nyni vy- 
jdete z mésta ven a to vychodem s Cislem (1). Dostane- 
te se do zemé Old Church. Tam opét zajdéte do jiz 
vam znameého zamku Old Church (1). 


OPET V ZAMKU OLD CHURCH ) 
V zamku se nikde nezdrzujte a bézte rovnou do prv- 
niho patra na misto (17). Nyni jste totiz jiz ziskali ten 
Zlaty klic. Klicem otevrete dvere. Mate pred sebou 
schody do Old church level 2. V tomto druhém patre 
musite najit jeden zlaty klic, ktery pozdéji pouzijete 
v.hradu Ravenloft. V druhém patre také najdete svit- 
ky atd., ale to je vaSe véc, jestli to vSe projdete. Ja 
osobne doporucuji vse proleézt. Jestlize také najdete 
dopisy, které nebudou pro vas Citelné, tak na né pro- 
sté prilozte ziskanou lupu. Dela se to tak, ze lupu date 
do jedne ruky a dopis do druhe. Pak jen staci najet na 
dopis a kliknout. To je vse. 

Nyni vyjdete ze zamku a jdéte hned na proti do Ce- 
metery Ground (2). Zde si stoupnéte pred mlhu na 
okrajich zemé. Vypijte kouzelny lektvar od cikana 
z mésta a projdéte mlhou. Dostali jste se do zemé, kte- 
ra nese nazev Undead Forest. 


UNDEAD FOREST 

Tato zemeé je velmi nebezpecna hlavné co se tyce ne- 
pratel. Ucelem této epizody je najit ctyri seminka, kte- 
ré pak zasadite a tim ziskate medailon. Neni to vSak 


Undead Forest 


1 a2: Seed - seminka 3: Teleport do minulosti 


Ravenloft: druhe patro 
T: Tlacitko N: nahoru D: dolu 1: Vchod 
do podzemi zam¢en na Blood key 
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Crypt: druhe patro 

T: Tiacitka 1: Nahoru 2: T1 3: Z T1 4: ToCi se - 
musite zacouvat 5: Toci se 6: Elven Tomb Key 7: 
T2 8:ZT3 9: Z T2 10: T3 11: Brneéni pro maga 12: 
Talisman pro ducha 


tak jednoduche, jak se zda. Vy nejdrive najdéte dvé 
seminka, ktera se nachazi na bodech (1,2). Nyni se 
musite teleportovat do minulosti, abyste nasli zbyvaji- 
ci dvé seminka. Spravny teleport je pod oznacenim 
(3). Timto jste se teleportovali do minulosti. 

Zde opét najdéte dvé seminka a vydejte se do ka- 
menneho kruhu na severu zemé. Tam postupné vkla- 
dejte vsechna seminka do malych kruhu. Po polozeni 
ziskate amulet, kterym budete nicit pana hradu Ra- 
venloft. Nyni se vydejte do hradu Ravenloft. 


FINALE V HRADU RAVENLOFT 
Ted jiz muzete jit do level dva ke dverim, které jsou 
zamknuté na cerveny klic-blood key (1). Za dvermi se- 


o havrani kartu. Nyni se nachazite pred poslednim le- 
velem v této hre. Level se jmenuje jednoduSse a vystiz- 
née Dungeon. Zde to je jednoduche. Stisknéte obé tla- 
citka v mistnostech. Pak se vydejte do mistnosti (1). 
Zde se nachazi teleport, ktery vas prenese jiz do po- 
sledni casti hry. Nyni vas ceka zavérecny souboj s jiz 
zminovanym panem hradu. Porazite ho pomoci me- 
dailonu, ktery jste ziskali pri zasazeni seminek. Me- 
dailon si dejte do ruky a bojujte s nim stejnym zpuso- 
bem jako s kouzelnou hulkou. Po porazeni seberte 
vypadly medailon. Nyni se jiz staci podivat do katalo- 
gu. Ted vas ceka uz jen krasné demo a krasny pocit 
z dohrané hry. Nyni se s vami loucime a u navodu tre- 
ba zrovna na Ravenlofta 2 nashledanou. 
Shadow+Beast a Beast+Shadow § 


Old Church: level 3 
V: Vypacit N: Nahoru 1: List precist sklem 2: Jako 1 T: 
Tahlia 4: Tajneé tlacitko 5: Zlaty Teardop 
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ho vytahu CC. 9-45-> 13-AF, hazet bloky tak, aby vytvarely most na zapad, pockat. 9-22-> 13-39, opet totéz, ale jiznim smérem. 9-42-> 13-A2, 
opéet totéz, zbyle bloky dostrkat do rohu, kde je vyzvedne jiny Clen. Takto se vytvori most az k vytahu D9, tim nahoru, zde vytah DF pro Elena, co 
zustal dole. Vychutnejte si zapad slunce a pak uz DC k exitu a pripravte se na finale... | 
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. Start: 12-LA, vytah 27 nebo 2H do 11, zde 


total end! 


5B a 5D pro prea zbylé 4 vytahy dolu do “predkola”, do 3, zde 
ceka 1 exemplar néceho, co je asi tak 3x vétSi nez vy a tak desetkrat 
odolinejsi a vydava pri boji velice odporny zvuk. Ted’ prijde Cas lase- 
rového déla (asi 30 ran/exemplar). Casti reaktoru polozte na sva 
mista, tlacitka otevrou 4 dvere (zde opét jeden “drobecek”). Ted’ to 
WING hea AUC eC mes e AGe  mlilela me Mel) lice 
zem, zed z bloku se propadne a jakoby nahodou se pied vami objevi 
6 (sechs,six) exemplaru. Ja to vyresil tak, ze jsem skoCil zpét na 
vytah a pak jsem v horni poloze vytahu strilel, v dolni nabijel a obéas 
jsem poodesel, abych si vylizal rany (nic se nebojte, exemplaye za 
vami dolu nemohou, asi se boji, ze by si zlomili nohu Ci co). Poté 
jeste posledni otrapa po odsunuti zdi, C3 = posledni klié, A3 teleport 
zpet. Nyni 12-DC vytah nahoru, FF - karta a... a... (bé...) 


GE = Totalni end of Hired Guns 
WotaN~ 


Tak toto je stranka, kterou jste jisté vytouzené ocekavali. Prisli jsme k nina zakladé logické Uvahy. Pokud v Ex29 byly dvé Ra stejné, 
pak bylo mozné, Ze soucasné mohla jedna stranka chybét. Hired Gunsovym maniakum se omlouvam, tém druhym taky. -ml- 
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Vedle systému Jaguar nabizime ore ostatni modely ae Atari XE, Sia TT030 
FI Be S cole hardwarovych doplfiki. Nejnovéjsi software za zajimavé ceny! 
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